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        ÚVOD

        
          O Aptákovi

          Vítáme vás u nás, pojďte si hrát a namalovat tričko s námi, s Aptákem. Nečekejte klasiku, experimentujeme a zkoušíme to na vás – čtenářích a zákaznících.

          Nebudeme se brát vážně, nebudeme se bát hrát si, rozmáchnout se štětcem, smíchat spousty barev do sebe, cákat, sprayovat, kreslit. Budeme aktivně relaxovat u malování a současně se vyřádíme.

          Z chyb uděláme záměr, objevíme dětskou kresbu a dosud skryté pohledy na svět. Pak se nebudeme bát obléci si vlastní krásné originálně pomalované triko. Podíváme se na svět kolem nás barevněji a stejně tak okolí na nás. Užijeme si malování a užijeme si oblékání barev.

          Irena Slavíková – Apták
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        BARVY A MATERIÁLY

        
          Na současném trhu jsou již k dostání barvy i na umělá vlákna, ale pro naše účely se zaměříme jen na dekorování triček z přírodních materiálů, nejčastěji tedy bavlnu. Barvit a malovat můžeme beze strachu i směsová vlákna – směsi přírodních vláken s umělými, ale platí, že čím více přírodního podílu, tím lepší bude stálost barev na světle i při praní, jejich brilantnost a budou odolnější na oděr i otěr. Tedy tričko bude barevnější a bude mít také delší životnost. Je nutné se předem informovat, na jaká vlákna jsou barvy vhodné a jakým způsobem se fixují a udržují.
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          Barvy pro malování štetcem
        

        Barvy na barvení (batikování) pro přírodní rostlinná vlákna (bavlnu). Návod na použití je uveden na každém sáčku s barvou.

        Štětce různé šíře, kulaté i ploché. Důležitý je tvrdší vlas (umělý), který lépe a pevněji pronikne do hloubky textilního materiálu, lépe do něj zapracuje barvu. Malba bude trvalejší. Apták preferuje tvrdé štětce také proto, že se mu s nimi na nerovném textilním materiálu lépe maluje, pevněji vede linku daným směrem.

        Tupovací štětec můžete rovnou koupit ve výtvarných potřebách nebo si doma vytvoříme tupovací houbičku. Vystřihneme jakoukoli velikost a tvar z klasické houbičky na nádobí. Aptákovi se zdá jako univerzální tvar čtverce 2×2 cm.

        Spray na textil koupíme ve výtvarných potřebách, v nabídce jsou různá množství a kvality.

        
          Šablonky, tiskátka, zažehlovací folie
        

        Trička jsou nejlepší z 100 % bavlny, předeprané (zbavené případných výrobních apretací). Dále směs s elastanem (toho bývá jen malé množství, většinou 3‒5 %) nebo směs s umělým vláknem (PES, PAD, POP,…), nejlépe s co nejmenším podílem. Doporučujeme maximálně do 30 %. Problém může nastat u barvení již používaných triček, kdy se po obarvení mohou objevit skvrny, které před tím na původní barvě nebyly vidět.

        Vodu budeme potřebovat pro rozmývání barev v malbě (stíny a cákance). Dále nějaké savé hadříky pro čištění rukou a štětců a zakapaných podlah a stolů.

        Žehličku pro zažehlení obrázku – tím jej tepelně zafixujeme, což je potřeba u většiny barev na přírodní materiály, aby bylo možno tričko následně prát. Pozor, neperte tričko brzy po jeho namalování, je dobré nechat barvu pár dní „zestárnout,“ tím lépe přilne k tričku. Pár dní znamená alespoň 2‒3 dny. Takže po úplném zaschnutí trička obrázek zafixujeme žehlením (po rubu nebo po líci přes jinou textilii nebo jinou ochrannou vrstvu, např. přes pečící papír), žehlíme raději více než méně, jak tričko dovolí. Na místech s větším nánosem barvy zůstaneme s žehličkou o chvilku déle. A až 2‒3 dny po namalování můžeme tričko poprvé prát v ruce.

        Praní v ruce je důležité, tričko tak vydrží déle jako nové.
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        O BARVENÍ A BATICE

        Apták často využívá barvení ve vodní lázni jako základu pro další malbu, proto ji nelze ani zde vynechat. Ale povíme si o ní jen velmi stručně, protože o barvení a batice bylo již napsáno hodně specializovaných knížek. Budeme se vlastně zabývat jen vázanou batikou, a to pouze základními „aptákovskými“ motivy a tipy.

        Pozn.: Batikou jsme si zvykli nazývat veškeré domácí barvení, tento výraz už zlidověl, ale správně by se tento název měl používat pouze pro barvení „rezervou“ (rezerva je překážka, která brání průniku barev, tedy nejčastěji nit, kterou ovazujeme textil nebo nějaká „hmota,“ která se nanese v určitém tvaru nebo vzoru na textil – nejznámější rezervní technikou je vosková batika).
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          1.
          Barvicí lázeň předehřejeme na teplotu blížící se varu, nasypeme požadovaný odstín a trochu soli a počkáme, až se vše rozptýlí a rozpustí v lázni. Pak vložíme ovázané triko – celé nebo jen jeho část. Specifikum „aptákovského“ barvení je ponoření jen části trika do barvicí lázně. V průběhu barvení sledujeme odstín barvy a můžeme jej kdykoli vytáhnout z lázně ven a tím ukončit proces barvení. Ideální je, pokud voda v lázni zůstane téměř čirá (je správný odhad potřebného množství barvy), což znamená, že ji beze zbytku pohltila textilie a při následném vyždímání nadbytečné barvy z trika, jí odchází jen minimální množství.
        

        Tip Aptáka: tričko do lázně ponoříme jen z části, nikoli celé, na části trika tak vznikne „klidný prostor“ bez batiky, v malbě využijeme obě části, batikované i klidnější nebatikované. Aby do lázně nespadla i část trika, kterou barvit nechceme, pomůžeme si pokličkou, kolíčky, vařečkou,…aj.
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        vložíme do barvící lázně

      – libovolným koncem (A, B)

      – libovolně velkou část trika (X, Y)
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        Tričko ponoříme do barvicí lázně jen nějakou částí, aby do lázně nespadla i část trika, kterou barvit nechceme, pomůžeme si pokličkou, kolíčky, vařečkou,…

        
          2.
          Vyždímání přebytečné barvy z trika: nitě opatrně rozstřihneme, pokud je triko ještě horké, dáváme pozor, abychom se neopařili! Několikrát vymácháme ve vlahé vodě. Opakujeme tak dlouho, dokud ještě triko pouští barvu. Ustalování octem je zbytečné, barva drží díky kvalitnímu procesu barvení (při dodržení všech bodů postupu), přebytečnou barvu je potřeba vyždímat. Není potřeba další fixace. Je ale možné použít k ustálení fixativ, který zajistí lepší udržení barev z hlediska dlouhodobého užívání. Barvy pak pomaleji blednou.
        

        
          3.
          Tričko necháme usušit, vyžehlíme, aby se lépe malovalo, a můžeme začít zdobit.
        

      

    

  
    
      
        Postup vyvazování

        Používáme jakékoli pevné nitě, tedy především PES – polyesterové, které vydrží větší silové zatížení při utahování úvazů, na utažení trička musíme vyvinout více síly. Nejdůležitější je, aby se s nití dobře pracovalo, aby neklouzala a netrhala a hlavně, aby vydržela po celou dobu barvení a nepraskla. Také můžeme pracovat s různě pevným utažením nitě, vznikají tak další efekty. Při pevném utažení je vzor výraznější, vzniknou ostřejší hranice barev; při menším utažení se hranice barev více rozptýlí a batika je jemnější.

        Základem tohoto vzorování je hlavní osa vedení vzoru. Předem se rozhodneme, kterým směrem povede nejtmavší pruh – osa hlavního skladu trička, která může opticky zvýraznit nebo naopak potlačit určité klady nebo nedostatky postavy. Můžete si tuto hlavní osu na tričko i předem předkreslit křídou, abychom lépe udrželi požadovaný směr v případě složitějšího vyvázání.

        V prvním případě je hlavní osa vedena jednoduše kolmým směrem, (na obrázku je vyznačen způsob přeložení a následného poskládání trika „do harmoniky“ a svázání nití – vyvázání). Meruňkové triko bylo ponořeno do šedé barvicí lázně středovým přeložením trika dolů. Toto přeložení je patrné jako svislý nejtmavší pruh pod výstřihem. Kolmo k tomuto hlavnímu svislému pruhu jsou patrné jednotlivé sklady harmoniky, ale jen ta část, která byla ponořena do barvy. Část trika, která zůstala čistě meruňková, už ponořená nebyla a není tudíž obarvena. Žluté tílko bylo do barvicí lázně ponořeno opačným koncem vyvázání, většinovou částí do zelené barvicí lázně, a to bočními švy tílka.
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        přehneme v půlce
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        směr skládání do „harmoniky“

      –––––––––––– vnější sklad (viditelný)

      . . . . . . . . . . . . . . vnitřní sklad (není vidět)
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        svážeme pevně nití

        Druhý způsob skládání je trošku složitější (odvozený od A1), kdy se jsem si zvolila směr hlavní osy šikmo, a to od pravého podpaží směrem dolů k levému. Při skládání je třeba mít trošku trpělivosti.
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        směr skládání do „harmoniky“
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        svážeme pevně nití

        A třetí způsob, kdy směr hlavní osy může být rovný i šikmý, ale osa není tvořena přehybem, ale leží na okraji trika. Tedy odpadá první krok, přeložení trika, a rovnou vyvazujeme „harmoniku“. Zelené tričko je poskládáno kolmo k okraji a modré šikmo. Modré je také více ponořeno do barvicí lázně, batika pak zasahuje hlouběji do trika.
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        směr skládání do „harmoniky“
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        svážeme pevně nití

      

    

  
    
      
        Směr hlavní osy šikmo

        Ve většině případů barvení textilu je prvním krokem příprava trika (svázání nití) a dále nanesení barev pomocí barvicí lázně. Jsou i další způsoby, ale o tom zase někdy jindy.
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          1.
          Tričko přehneme šikmo.
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          2.
          Poskládáme do harmoniky.
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          3.
          Poskládáme do harmoniky. (jiný úhel pohledu)
        

        
          [image: trika12-4.jpeg]
        

        
          4.
          Svážeme pevně nití.
        

      

    

  
    
      
        Příklady barvení
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        TECHNOLOGIE

        Kde brát inspiraci

        Výběr motivu

        Popřemýšlíme, co máme rádi a najdeme si knížku nebo časopis na toto téma. Také můžeme použít pohlednice, katalogy, letáky,… sbírku ubrousků. Nebo jdeme s dobou a prohledáme internet. Podle Aptáka jsou nejlepší obrázkové encyklopedie přírody. Použít můžeme jakékoli téma: flóra, fauna, vesmír, historie. Pro začátek je nejvhodnější pro zpracování sáhnout po tématu vesmíru nebo flóry. Vesmír se dá dobře využít do abstraktnějších motivů nebo pro pánské motivy. Flóra je bohatá na barvy, tvary, motivy, je ženám určitě nejbližší a na ztvárnění jednoduchá, pokud si nevybereme nějakou příliš složitou květinu

        Výběr barev

        Pokud váháme, jaké barvy by se nám líbily, které se k sobě hodí, aby celek dobře ladil, pak sáhneme po obrázkovém časopise, kde najdeme plno krásných obrázků módy, domova nebo přírody. U vybraného obrázku pak použijeme barevnost, která se nám líbí, a tu použijeme. V podstatě je to stejný postup jako u výběru motivu, jen se tentokrát nezaměříme na tvary, ale na pocity z barevnosti jednotlivých obrázků. Vybereme nejlépe ostrou fotku s dobře zřetelnými okraji květiny, detaily, může být i perokresba. A budeme obkreslovat.
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        Obkreslujeme

        Vezmeme si průhledný papír, tužku a jako kdysi ve škole přiložíme na vybraný obrázek a obkreslíme celý tvar a významné detaily. Takto obkreslený obrázek můžeme z papíru rovnou přenést na textil třeba přes průklepový papír nebo jakoukoli jinou oblíbenou metodou, která zaručí, že se obrázek na textilu nějakou dobu udrží a po vyprání nezanechá stopy.

        Pokud je potřeba obrázek zvětšit nebo zmenšit, použijeme „metodu čtvercové sítě,“ kdy na předlohový obrázek (jeho kopii) domalujeme čtvercovou síť a na samostatný bílý papír taktéž čtvercovou síť, ale patřičně zvětšenou nebo zmenšenou podle naší představy konečné velikosti obrázku. A pomalu, čtvereček po čtverečku, sledujeme části motivu, jejich směr a tvar, a přenášíme je tužkou z předlohy na bílý papír.
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        Zvětšení čtvercové sítě a tím i obrázku (opačným směrem jde o zmenšení).
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        Zvětšeno o 30 %

        Tip Aptáka: pokud nemáme průhledný papír, obrázek pak není zřetelně vidět. Problém vyřešíme zvolíme-li hledání inspirace pomocí Internetu, přiložením papíru na plochu monitoru se papír prosvítí a obrázek je dobře vidět i přes špatně průhledný papír.

      

    

  

Šablonujeme

Obrázek nepřenášíme ihned na tričko, ale nejdříve na tužší papír (karton), kde ještě můžeme obrázek upravovat, jak se nám bude víc líbit. Potom jej vystřihneme nůžkami nebo (lépe a přesněji) řezadlem. Takto vyříznutý obrázek poslouží jako šablona, přes kterou naneseme barvy rovnou na triko a můžeme ji použít ještě několikrát, na více triček, než dojde k jejímu úplnému zničení. Barvy přes šablonku nanášíme přímo štětcem nebo tupováním. Ušetříme si práci s předkreslováním vzoru i riziko, že by se předkreslený obrázek z textilu špatně odstraňoval a prosvítal skrz namalovaný obrázek. U nanášení štětcem dáváme pozor, abychom štětečkem nezajeli až pod šablonku – mimo požadovaný vzor. Tupování je méně rizikové. V obou případech je nutno šablonku pevně držet, aby se nehýbala a zůstala na místě.

Na obrázku vidíme příklad tupování kontrabasu. Kontrabas byl malovaný na přání a je i pro zkušeného malíře složité trefit rozměry kontrabasu tak, aby odpovídaly skutečnosti; všechny poměry stran, zahnuté křivky, ozdoby nástroje, struny,… detaily. A navíc aby byl tento hudební nástroj osově souměrný, zrcadlově stejný na obou stranách. Výborná příležitost pro vytvoření šablonky. Nejprve si najdeme, jak přesně nástroj vypadá (zde byla použita předloha vyhledaná na internetu), přiložíme průsvitný papír na monitor, obkreslíme tužkou a vystřihneme. Vybereme umístění kontrabasu na tričku a tupujeme barvou. A pak už jen rukou domalujeme detaily.





	
	


	
		Vážení čtenáři, právě jste dočetli ukázku z knihy Trika od Aptáka.

		Pokud se Vám ukázka líbila, na našem webu si můžete zakoupit celou knihu.
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		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE (with font exception)

		       Version 2, June 1991



 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

                 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA

 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

 of this license document, but changing it is not allowed.



			    Preamble



  The licenses for most software are designed to take away your

freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public

License is intended to guarantee your freedom to share and change free

software--to make sure the software is free for all its users.  This

General Public License applies to most of the Free Software

Foundation's software and to any other program whose authors commit to

using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by

the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to

your programs, too.



  When we speak of free software, we are referring to freedom, not

price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you

have the freedom to distribute copies of free software (and charge for

this service if you wish), that you receive source code or can get it

if you want it, that you can change the software or use pieces of it

in new free programs; and that you know you can do these things.



  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid

anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.

These restrictions translate to certain responsibilities for you if you

distribute copies of the software, or if you modify it.



  For example, if you distribute copies of such a program, whether

gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that

you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the

source code.  And you must show them these terms so they know their

rights.



  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and

(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,

distribute and/or modify the software.



  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain

that everyone understands that there is no warranty for this free

software.  If the software is modified by someone else and passed on, we

want its recipients to know that what they have is not the original, so

that any problems introduced by others will not reflect on the original

authors' reputations.



  Finally, any free program is threatened constantly by software

patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free

program will individually obtain patent licenses, in effect making the

program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any

patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.



  The precise terms and conditions for copying, distribution and

modification follow.



		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION



  0. This License applies to any program or other work which contains

a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed

under the terms of this General Public License.  The "Program", below,

refers to any such program or work, and a "work based on the Program"

means either the Program or any derivative work under copyright law:

that is to say, a work containing the Program or a portion of it,

either verbatim or with modifications and/or translated into another

language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in

the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".



Activities other than copying, distribution and modification are not

covered by this License; they are outside its scope.  The act of

running the Program is not restricted, and the output from the Program

is covered only if its contents constitute a work based on the

Program (independent of having been made by running the Program).

Whether that is true depends on what the Program does.



  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's

source code as you receive it, in any medium, provided that you

conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate

copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the

notices that refer to this License and to the absence of any warranty;

and give any other recipients of the Program a copy of this License

along with the Program.



You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and

you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.



  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion

of it, thus forming a work based on the Program, and copy and

distribute such modifications or work under the terms of Section 1

above, provided that you also meet all of these conditions:



    a) You must cause the modified files to carry prominent notices

    stating that you changed the files and the date of any change.



    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in

    whole or in part contains or is derived from the Program or any

    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third

    parties under the terms of this License.



    c) If the modified program normally reads commands interactively

    when run, you must cause it, when started running for such

    interactive use in the most ordinary way, to print or display an

    announcement including an appropriate copyright notice and a

    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide

    a warranty) and that users may redistribute the program under

    these conditions, and telling the user how to view a copy of this

    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but

    does not normally print such an announcement, your work based on

    the Program is not required to print an announcement.)



These requirements apply to the modified work as a whole.  If

identifiable sections of that work are not derived from the Program,

and can be reasonably considered independent and separate works in

themselves, then this License, and its terms, do not apply to those

sections when you distribute them as separate works.  But when you

distribute the same sections as part of a whole which is a work based

on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of

this License, whose permissions for other licensees extend to the

entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.



Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest

your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to

exercise the right to control the distribution of derivative or

collective works based on the Program.



In addition, mere aggregation of another work not based on the Program

with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of

a storage or distribution medium does not bring the other work under

the scope of this License.



  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,

under Section 2) in object code or executable form under the terms of

Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:



    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable

    source code, which must be distributed under the terms of Sections

    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,



    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three

    years, to give any third party, for a charge no more than your

    cost of physically performing source distribution, a complete

    machine-readable copy of the corresponding source code, to be

    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium

    customarily used for software interchange; or,



    c) Accompany it with the information you received as to the offer

    to distribute corresponding source code.  (This alternative is

    allowed only for noncommercial distribution and only if you

    received the program in object code or executable form with such

    an offer, in accord with Subsection b above.)



The source code for a work means the preferred form of the work for

making modifications to it.  For an executable work, complete source

code means all the source code for all modules it contains, plus any

associated interface definition files, plus the scripts used to

control compilation and installation of the executable.  However, as a

special exception, the source code distributed need not include

anything that is normally distributed (in either source or binary

form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the

operating system on which the executable runs, unless that component

itself accompanies the executable.



If distribution of executable or object code is made by offering

access to copy from a designated place, then offering equivalent

access to copy the source code from the same place counts as

distribution of the source code, even though third parties are not

compelled to copy the source along with the object code.



  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program

except as expressly provided under this License.  Any attempt

otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is

void, and will automatically terminate your rights under this License.

However, parties who have received copies, or rights, from you under

this License will not have their licenses terminated so long as such

parties remain in full compliance.



  5. You are not required to accept this License, since you have not

signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or

distribute the Program or its derivative works.  These actions are

prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by

modifying or distributing the Program (or any work based on the

Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and

all its terms and conditions for copying, distributing or modifying

the Program or works based on it.



  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the

Program), the recipient automatically receives a license from the

original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to

these terms and conditions.  You may not impose any further

restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.

You are not responsible for enforcing compliance by third parties to

this License.



  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent

infringement or for any other reason (not limited to patent issues),

conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or

otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not

excuse you from the conditions of this License.  If you cannot

distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this

License and any other pertinent obligations, then as a consequence you

may not distribute the Program at all.  For example, if a patent

license would not permit royalty-free redistribution of the Program by

all those who receive copies directly or indirectly through you, then

the only way you could satisfy both it and this License would be to

refrain entirely from distribution of the Program.



If any portion of this section is held invalid or unenforceable under

any particular circumstance, the balance of the section is intended to

apply and the section as a whole is intended to apply in other

circumstances.



It is not the purpose of this section to induce you to infringe any

patents or other property right claims or to contest validity of any

such claims; this section has the sole purpose of protecting the

integrity of the free software distribution system, which is

implemented by public license practices.  Many people have made

generous contributions to the wide range of software distributed

through that system in reliance on consistent application of that

system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing

to distribute software through any other system and a licensee cannot

impose that choice.



This section is intended to make thoroughly clear what is believed to

be a consequence of the rest of this License.



  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in

certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the

original copyright holder who places the Program under this License

may add an explicit geographical distribution limitation excluding

those countries, so that distribution is permitted only in or among

countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates

the limitation as if written in the body of this License.



  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions

of the General Public License from time to time.  Such new versions will

be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to

address new problems or concerns.



Each version is given a distinguishing version number.  If the Program

specifies a version number of this License which applies to it and "any

later version", you have the option of following the terms and conditions

either of that version or of any later version published by the Free

Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of

this License, you may choose any version ever published by the Free Software

Foundation.



  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free

programs whose distribution conditions are different, write to the author

to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free

Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes

make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals

of preserving the free status of all derivatives of our free software and

of promoting the sharing and reuse of software generally.



As a special exception, if you create a document which uses this font, and embed this font or unaltered portions of this font into the document, this font does not by itself cause the resulting document to be covered by the GNU General Public License. This exception does not however invalidate any other reasons why the document might be covered by the GNU General Public License. If you modify this font, you may extend this exception to your version of the font, but you are not obligated to do so. If you do not wish to do so, delete this exception statement from your version.



			    NO WARRANTY



  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY

FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN

OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES

PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED

OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS

TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE

PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,

REPAIR OR CORRECTION.



  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING

WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR

REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING

OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED

TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY

YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER

PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE

POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



		     END OF TERMS AND CONDITIONS



	    How to Apply These Terms to Your New Programs



  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest

possible use to the public, the best way to achieve this is to make it

free software which everyone can redistribute and change under these terms.



  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest

to attach them to the start of each source file to most effectively

convey the exclusion of warranty; and each file should have at least

the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.



    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>

    Copyright (C) <year>  <name of author>



    This program is free software; you can redistribute it and/or modify

    it under the terms of the GNU General Public License as published by

    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or

    (at your option) any later version.



    This program is distributed in the hope that it will be useful,

    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the

    GNU General Public License for more details.



    You should have received a copy of the GNU General Public License

    along with this program; if not, write to the Free Software

    Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA





Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.



If the program is interactive, make it output a short notice like this

when it starts in an interactive mode:



    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.

    This is free software, and you are welcome to redistribute it

    under certain conditions; type `show c' for details.



The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate

parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may

be called something other than `show w' and `show c'; they could even be

mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.



You should also get your employer (if you work as a programmer) or your

school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if

necessary.  Here is a sample; alter the names:



  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program

  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.



  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989

  Ty Coon, President of Vice



This General Public License does not permit incorporating your program into

proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may

consider it more useful to permit linking proprietary applications with the

library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General

Public License instead of this License.
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PREAMBLE

The goals of the Open Font License (OFL) are to stimulate worldwide

development of collaborative font projects, to support the font creation

efforts of academic and linguistic communities, and to provide a free and

open framework in which fonts may be shared and improved in partnership

with others.



The OFL allows the licensed fonts to be used, studied, modified and

redistributed freely as long as they are not sold by themselves. The

fonts, including any derivative works, can be bundled, embedded, 
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names are not used by derivative works. The fonts and derivatives,

however, cannot be released under any other type of license. The
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PERMISSION & CONDITIONS

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining
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redistribute, and sell modified and unmodified copies of the Font

Software, subject to the following conditions:



1) Neither the Font Software nor any of its individual components,

in Original or Modified Versions, may be sold by itself.



2) Original or Modified Versions of the Font Software may be bundled,

redistributed and/or sold with any software, provided that each copy
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permission.



5) The Font Software, modified or unmodified, in part or in whole,

must be distributed entirely under this license, and must not be

distributed under any other license. The requirement for fonts to

remain under this license does not apply to any document created

using the Font Software.



TERMINATION

This license becomes null and void if any of the above conditions are

not met.



DISCLAIMER

THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO ANY WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT

OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL THE

COPYRIGHT HOLDER BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL

DAMAGES, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING

FROM, OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT SOFTWARE OR FROM

OTHER DEALINGS IN THE FONT SOFTWARE.
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