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      1.První kroky

      Tato kapitola vás jen uvede do děje a seznámí s několika konkrétními postupy tak, abyste po jejím přečtení mohli s Windows 10 úspěšně pracovat. Upozorníme na některé situace, které mohou nebo musí nastat, a naznačíme, jak se s nimi vypořádat. Kniha je určena po mírně pokročilé začátečníky. Předpokládáme, že čtenář umí zapnout a vypnout počítač, přihlásit se ke svému účtu, ovládat myš (touchpad), spustit a ukončit program, orientovat se na klávesnici a napsat jednoduchý text. Neuškodí, budete-li ovládat základní operace se soubory (otevření, uložení) – tomuto tématu se budeme věnovat jen stručně.

      Nejprve si odpovězme na otázku, co vlastně jsou Windows 10. Zjednodušeně řečeno je to nový operační systém pro osobní počítače, produkt firmy Microsoft. Windows 10 jsou základní program, který umožňuje, aby váš počítač vůbec pracoval, abyste si s ním rozuměli a abyste si rozuměli i s dalšími programy. Windows 10 se dodávají na trh v několika verzích:

      ■Windows 10 Home – určeny pro domácí uživatele.

      ■Windows 10 Pro – využijí je profesionálové a malé firmy.

      ■Windows 10 Enterprise – pro větší organizace a velké firmy.

      ■Windows 10 Education – využijí je oprávnění akademičtí uživatelé.

      ■Windows 10 Mobile – pro mobilní telefony a malé tablety.

      ■Windows 10 Mobile Enterprise – verze operačního systému pro mobilní telefony pro nasazení ve větších organizacích.

      ■Windows 10 IoT (internet věcí, internet of things) – pro vestavěná zařízení, od teplotního čidla po bankomaty.
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          Tato kniha je psána především pro ty, kteří pracují s verzí Windows 10 Home.

        

      

      Protože je náš výklad určen pro začátečníky, nebudeme se zabývat postupem při instalaci nového systému. Pokud si koupíte nový počítač, bývá už systém nainstalován, pokud přecházíte k Windows 10 ze staršího systému, instalace probíhá automaticky.

      1.1Novinky Windows 10

      Především: firma Microsoft poskytuje tento systém zdarma všem, kteří si někdy zakoupili a registrovali starší systémy (tedy Windows 7 nebo Windows 8). Nárok na upgrade zdarma platí ovšem jen jeden rok od uvedení Windows 10 na trh. Potom bude upgrade zpoplatněn, a to z Windows 7 a Windows 8. Všichni uživatelé, kteří ale stihli zdarma upgradovat v období akce, získávají pro své zařízení trvalou licenci Windows 10 a po dobu podporované životnosti zařízení budou dostávat aktualizace. Z mnoha novinek, které systém přináší, vyjmenujeme alespoň ty nejdůležitější:

      ■Nový vzhled úvodní obrazovky a nabídky Start.

      ■Aplikace Začínáme, která je velkým úvodem pro všechny, kdo se s Windows 10 seznamují.

      ■Zcela nový systém nastavení, jenž aspoň částečně opustil tradiční ovládací panely. Vše se nyní odehrává v okně Nastavení.

      ■Nový systém přináší možnost rozmístit okna na několika virtuálních pracovních plochách.

      ■Webový disk OneDrive je nyní dostupný v okně aplikace Průzkumník, všechny takto uložené dokumenty lze snadno synchronizovat s cloudem.

      ■Po prvním spuštění nejsou nainstalovány žádné hry; všechny je třeba získat v aplikaci Store, mnohé z nich pak zdarma.

      ■Pro úpravu a zpracování fotografií je k dispozici program Fotky.

      ■Nový je i internetový prohlížeč Microsoft Edge.

      1.2Spouštění OS Windows 10

      O spuštění operačního systému Windows 10 se nemusíte nijak starat. Automaticky se spouští po každém zapnutí nebo restartu počítače. Během startu do událostí nijak nezasahujte, stačí kontrolovat, zda vše probíhá tak, jak bylo zvykem. Není-li něco v pořádku, může to znamenat i virovou nákazu a tedy ohrožení počítače. Trvá-li start déle, může to ale znamenat i aktualizaci systému, proto nepropadejte hned panice.
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        Obrázek 1.1: Z této obrazovky se budete přihlašovat k počítači

      

      Start se zastaví až v okamžiku, kdy si systém vyžádá přihlášení uživatele. Pokud je v systému zavedeno více uživatelů, zobrazí se jejich ikony – viz obrázek 1.1. Klepnutím vyberte příslušného uživatele (tedy sebe) a zadejte heslo, které vám přidělil správce počítače nebo sítě.

      1.3Aplikace Začínáme

      Abyste se mohli sami seznámit s tím, co vás čeká, připravili pro vás autoři programu malého průvodce systémem, můžete ho spustit z nabídky Start → Začínáme (stiskněte klávesu WINDOWS a uvidíte).

      Okno Začínáme (viz obrázek 1.2) vás provede systémem počínaje novinkami přes nastavení a některé vestavěné programy až po usnadnění přístupu. Mezi jednotlivými složkami programu můžete procházet výběrem v levém navigačním panelu. Okno Začínáme je standardní aplikační okno: pokud ho už nepotřebujete, stiskněte tlačítko Zavřít v záhlaví okna nebo klávesovou zkratku ALT+F4.

      Budete-li procházet levým panelem položku po položce, zjistíte, že okno Začínáme je vlastně rozcestníkem, který umožňuje přístup k základním radám, jak si ve Windows 10 počínat. Příkladem mohou být položky Hledání a nápověda, Nastavení nebo Start. Každá dlaždice na ploše za sebou skrývá několik odstavců užitečných rad. K základnímu zobrazení vrátíte okno stiskem tlačítka Zpět v levém horním rohu.
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          Jestliže stisknete tlačítko umístěné o pozici níže (tři krátké úsečky), můžete sbalit celou nabídku kategorií do úzkého sloupce a zase ji rozbalit do základního zobrazení.
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        Obrázek 1.2: Začínáme

      

      1.4Obrazovka Start

      Úvodní obrazovka Windows 10 poskytuje jak nabídku Start, tak i velkou plochu s dlaždicemi – viz obrázek 1.3. Pod ní je ukryta pracovní plocha Windows 10. Úvodní obrazovku zobrazíte stiskem klávesy WINDOWS. Jestliže tuto klávesu stisknete znovu nebo klepnete kamkoli na plochu okna mimo dlaždice, úvodní obrazovka se opět skryje.
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          Na dotykovém displeji je třeba nejdříve klepnout na dolní okraj okna: zobrazí se hlavní panel. Úplně vlevo najdete tlačítko Start se symbolem Windows, kterým zpřístupníte úvodní obrazovku. Pokud se hlavní panel neskrývá, je toto tlačítko Start dostupné trvale.
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        Obrázek 1.3: Úvodní obrazovka s nabídkou Start a dlaždicemi

      

      Nabídka Start nabízí možnost spuštění několika naposledy použitých programů, kromě toho jsou v dolní části nabídky trvale dostupné položky Průzkumník souborů, Nastavení, Vypnout a Všechny aplikace.

      Chcete-li spustit některý program, který se v nabídce nezobrazuje, stačí, když začnete psát jeho název. Nabídka Start zareaguje a bude vám nabízet všechny programy, které vyhovují zadanému řetězci znaků, a nejen to: nabídne i všechny odpovídající dokumenty a příslušná nastavení.

      Jestliže nenajdete to, co jste potřebovali, je pravděpodobné, že zapisujete chybně, případně že daná aplikace není vůbec nainstalována. Program pak spustíte klepnutím na příslušnou položku.
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          Můžete rovněž stisknout tlačítko Prohledat web a Windows, které se nachází na hlavním panelu vedle tlačítka Start. V tomto případě se nezobrazuji dlaždice ani výchozí položky nabídky Start (viz obrázek 1.4).
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        Obrázek 1.4: Takto reaguje nabídka Start na psaní znaků

      

      
        
          [image: image]
        

        Obrázek 1.5: Takto lze připnout položku k obrazovce Start
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          Nemáte-li jistotu, jak se daný program jmenuje, nebo se vám zápis z nějakého důvodu nedaří, stiskněte v nabídce Start položku Všechny aplikace. Vzhled nabídky se rázem změní a uvidíte před sebou abecedně seřazený a strukturovaný seznam všech instalovaných aplikací.

        

      

      Chcete-li některý program spouštět pravidelně, můžete jej na obrazovku Start připnout. V nabídce Start otevřete na jeho položce místní nabídku (klepněte na ni pravým tlačítkem myši) a vyberte z ní příkaz Připnout na Start – viz obrázek 1.5. Tento program potom hledejte mezi dlaždicemi.
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          Z nabídky Start lze spustit nejen aplikaci, ale také je možné otevřít i některý z naposledy použitých dokumentů. Jsou-li takové dokumenty k dispozici, zobrazuje se v položce aplikace šipka mířící doprava. Stisknete-li ji, uvidíte nabídku dokumentů. Dokument lze takto spustit přímo s aplikací.

        

      

      Dlaždice můžete na obrazovce Start volně přesunovat a seskupovat. Ve výchozím stavu jsou rozděleny do dvou skupin: Živé dlaždice přehledně a Zábava a objevování.

      Polohu dlaždic lze zaměňovat tahem myší. Pokud přesunete dlaždici na volné místo, zůstane tam a dostanete možnost na tomto místě vytvořit skupinu. Na ploše se zobrazí popisek Přejmenovat skupinu: když na něj klepnete, otevře se editační okno, do nějž můžete zapsat vlastní název.

      1.5Pracovní plocha a hlavní panel

      Pracovní plocha je dostupná tehdy, když jsou skrytá všechna okna i obrazovka Start. Operativně ji lze zpřístupnit stiskem tlačítka Plocha, které se krčí úplně napravo na hlavním panelu. Pracovní plocha je ve výchozím nastavení prázdná, najdete zde pouze ikonu Koš. Ve výchozím nastavení ještě najdete na dolním okraji obrazovky hlavní panel.
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          Zopakujme si – hlavní panel je lišta ukotvená (obvykle) u dolního okraje okna. Jejím prvotním úkolem je udržovat přehled o spuštěných programech a umožňovat přepínání mezi nimi. Protože lze tlačítka spuštěných programů k hlavnímu panelu připnout, slouží i ke spouštění programů.
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        Obrázek 1.6: Přepínání mezi spuštěnými programy – zobrazení úkolů

      

      Pracovní plocha není určena pro rozmístění ikon a spouštění programů! Především poskytuje prostor, na nějž se umisťují okna spuštěných aplikací, může také sloužit jako odkladiště toho, co momentálně nepotřebujete, ale víte, že budete potřebovat za chvíli. Není však dobré na takové objekty zapomínat, jakmile je nebudete potřebovat, pryč s nimi!

      Na hlavním panelu se zobrazují tlačítka všech spuštěných aplikací, lze sem také spuštěné aplikace připnout pomocí příkazu (z místní nabídky) Připnout tento program na hlavní panel. O tom, že je příslušná aplikace spuštěna, podává svědectví barevný pruh na dolním okraji tlačítka. Windows 10 dovolují současně spustit několik aplikací, ale pracovat můžete vlastně jenom s jednou z nich. Ostatní jsou otevřeny na pozadí, což ale neznamená, že by nemohly vykonávat žádnou činnost – přehrávat hudbu, stahovat data z internetu, tisknout apod.

      Mezi spuštěnými aplikacemi lze přepínat. Existuje několik metod, jak zpřístupnit okno požadované aplikace:

      ■Stiskem tlačítka spuštěné aplikace na hlavním panelu.

      ■Klepnutím na dostupnou část okna spuštěné aplikace.

      ■Pomocí klávesové zkratky ALT+TAB: podržte stisknutou klávesu ALT a pokračujte stiskem klávesy TAB. Vybírejte z panelu úkolů uprostřed obrazovky (k dispozici jsou náhledy oken aplikací), a to buď dalším stiskem klávesy TAB, nebo klepnutím.

      ■Stiskem klávesové zkratky WINDOWS+TAB: jakmile tuto klávesovou zkratku stisknete, panel úkolů se zobrazí trvale a čeká, až si vyberete klepnutím nebo dotykem.

      ■Stiskem tlačítka Zobrazení úkolů na hlavním panelu (na obrázku 1.6 sem míří ukazatel myši): zobrazí se panel úkolů a v klidu můžete volit další aplikaci.

      Některé aplikace lze spustit několikrát (WordPad, Poznámkový blok), výkonnější aplikace pracují s několika dokumenty (Word, Excel). V takovém případě vám hlavní panel nabídne miniatury všech otevřených oken. Vybírat mezi nimi můžete klepnutím (jako na obrázku 1.7). Používáte-li metody přepínání mezi aplikacemi, které jsme si popsali výše, najdete náhledy všech těchto oken i na panelu úkolů.
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        Obrázek 1.7: Přepínání mezi dvěma okny téhož programu

      

      1.6Rozdíl mezi ikonami a tlačítky

      Je třeba, abyste rozlišovali mezi tlačítky a ikonami, alespoň co se týče textu naší knihy: v praxi se někdy rozdíl mezi těmito pojmy stírá. Zatím máte k dispozici jen jedinou skutečnou ikonu na pracovní ploše, a tou je Koš. Naopak tlačítka jsou k dispozici na hlavním panelu.

      Platí, že k aktivaci akce skryté pod tlačítkem postačí jediné klepnutí (stisk levého tlačítka myši), k aktivaci ikony je třeba poklepání (dvojitý stisk levého tlačítka myši). Klidně se takto podívejte do koše. Měl by být prázdný, ale otevře vám na ploše další okno.
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          Totéž platí i pro dotykové displeje. Tlačítko aktivujete jediným dotykem, k aktivaci ikony potřebujete dotyky dva, které následují rychle po sobě. Pokud by byl dotyk delší, otevře se na ikoně místní nabídka.

        

      

      S ikonami se setkáte nejen na pracovní ploše, ale především v okně aplikace Průzkumník. Každá ikona představuje samostatnou množinu dat (soubor), umístěnou na určitém místě na nosiči dat. Zpravidla to bývá pevný disk, přenosný disk, CD nebo DVD.
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          Pod pojmem data si lze v zjednodušeném pohledu představit informace zpracovávané počítačem.

        

      

      Ikona vypadá obvykle jako piktogram doplněný popiskem (prohlédnout si je můžete na obrázcích 4.2 nebo 4.3). Prostřednictvím ikon získáte přístup k diskům, celým počítačům nebo skupině počítačů, stejně jako k programům a datům. Platí, že všemu, co může v počítači existovat, je přiřazena nějaká ikona. Vzhled ikon není náhodný. Programy mívají vlastní piktogram, ale diskům, počítačům nebo datovým souborům jsou systémem přiřazeny takové piktogramy, abyste je na první pohled poznali.

      Na úvodní obrazovce Windows 10 se ikony zobrazují ve formě dlaždic, což jsou funkčně vlastně tlačítka, protože na ně stačí klepnout jen jednou (nebo jediný dotyk). Podobné to je na hlavním panelu nebo v nabídce Start, i tady se ikony zobrazují zjednodušeně jako tlačítka. Se skutečnými tlačítky se setkáte na pásu karet, na panelech nástrojů a také v dialogových oknech.

      1.7Vytvořte si účet Microsoft

      Systém Windows 10 lze používat i bez účtu Microsoft, ale pak přijdete o mnohé výhody. S tímto účtem si totiž můžete svá nastavení, předvolby a soubory zálohované ve službě OneDrive vzít kamkoli sebou v libovolném zařízení – a nejenom v zařízení se systémem Windows. A stačí si zapamatovat pouze jedno uživatelské ID, tedy identifikační jméno a heslo. Neváhejte, zaregistrujte se a využijte systém Windows na maximum.
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        Obrázek 1.8: Přihlášení k účtu Microsoft

      

      1.7.1Jak získat účet Microsoft

      Na výhody plynoucí z toho, že se budete hlásit k počítači přes účet Microsoftu, je třeba myslet již při vytváření účtu ve vlastním počítači. (O vytvoření uživatelského účtu čtěte více v kapitole 5.6, Uživatelské účty.)

      Na tomto místě tedy budeme předpokládat, že už takový účet máte, protože jste jeho prostřednictvím k počítači právě přihlášeni. Pak se hlásíte k počítači například (registrovaným) jménem vojtech.pecinovsky@outlook.cz. Je-li počítač připojen k internetu, je vše na dobré cestě.

      Otevřete okno aplikace Microsoft Edge (stiskněte klávesu WINDOWS a napište slovo edge) a do prázdného vstupního pole napište slova účet Microsoftu. V okně Microsoft Edge se zobrazí stránka http://www.microsoft.com/cs-cz/account/default.aspx (jako na obrázku 1.8).
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          Kdyby toto spojení nefungovalo, napište do řádku Adresa v okně Microsoft Edge jen slova microsoft.com/account.

        

      

      Protože váš účet ještě neexistuje, klepněte na odkaz Vytvořit bezplatný účet Microsoft. Ve vší složitosti, která kolem počítače a Windows 10 panuje, je překvapující, že je to vlastně vše, co musíte udělat. Stav věcí v okně se změní a otevře se před vámi okno pro správu vašeho účtu. Když klepnete na položku Vaše informace, můžete změnit obrázek, jméno, osobní údaje, ale dokonce i přihlašovací e-mailovou adresu – viz obrázek 1.9.

      Budete-li kdykoli později chtít svůj účet Microsoft změnit, stiskněte tlačítko Windows a v nabídce Start napište slova spravovat účet. Otevře se okno Nastavení → Účty, kde se zobrazí základní nastavení účtu. V okně klepněte na odkaz Správa mého účtu Microsoft. Tato akce spustí výchozí prohlížeč internetu (Microsoft Edge) a otevře stránku vašeho účtu.
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        Obrázek 1.9: Takto lze upravit účet Microsoft

      

      1.7.2Služba OneDrive

      S tím vším souvisí služba OneDrive; ta vám umožní ukládat data na cloudová (internetová) úložiště a umožnit k nim tak přístup z libovolného počítače, a nejen to, také z tabletu nebo chytrého mobilního telefonu.

      Budete-li chtít, můžete tato data zpřístupnit i jiným uživatelům, nebo je dokonce označit jako veřejně přístupná. Pak se k nim ale dostane kdokoli, nikdo nemusí znát žádné jméno a heslo.

      Služba OneDrive vám nabízí 15 GB volného místa, další místo si lze podle potřeby přikoupit. Pokud byste si předplatili Office 365, dostanete celých 1000 GB (1 TB) prostoru.

      Když se podíváte do okna aplikace Průzkumník, v levém panelu okna (zvaném Navigační), spatříte mimo jiné položku OneDrive. Jestliže jste se přihlásili k účtu Microsoft teprve teď, je zatím prázdná.

      Právě toto je složka, do níž byste měli ukládat svá data. Jakmile sem cokoli uložíte, synchronizuje se vzápětí obsah této složky s cloudovým umístěním, stejný soubor bude tedy teď dostupný i z internetu. A naopak, cokoli umístíte do cloudové složky na internetu, objeví se záhy synchronně i ve složce OneDrive na vašem pevném disku.

      Svoji stránku otevřete z okna Microsoft Edge, když do řádku Adresa napíšete Onedrive.com. Otevře se stránka jako na obrázku 1.10, což je vlastně stručná instruktáž, jak si máte počínat. Více o ukládání a synchronizaci souborů a složek se dočtete v kapitole o aplikaci Průzkumník.
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        Obrázek 1.10: Spuštění služby OneDrive

      

      1.8Virtuální plochy

      Windows 10 přinášejí významnou novinku: možnost využití virtuálních ploch. Při běžné práci totiž obvykle bývá spuštěno mnoho programů, jejich okna se navzájem překrývají a ztěžují orientaci. Teď si může uživatel vytvořit další pracovní plochy, volně mezi nimi přepínat a mít jistotu, že na každé ploše bude situace mnohem přehlednější.

      Druhou plochu vytvoříte stiskem tlačítka Zobrazení úkolů na hlavním panelu (je třetí zleva). Na pracovní ploše se zobrazí náhledy spuštěných programů a kromě toho se po pravé straně zobrazí tlačítko Nová plocha – viz obrázek 1.11. Když je stisknete, je nová plocha na světě, ale zatím prázdná.
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          Novou virtuální plochu lze vytvořit pomocí klávesové zkratky WINDOWS+CTRL+D.
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        Obrázek 1.11: Vytvoření nové virtuální plochy

      

      Přejděte klepnutím na miniaturu k nové prázdné ploše a spusťte některou aplikaci. Tato aplikace nyní náleží jen a jedině této ploše, z ostatních ploch je tedy nedostupná.

      Mezi plochami lze procházet takto:

      ■Stiskem tlačítka Zobrazení úkolů a dále klepnutím na miniaturu plochy (obrázek 1.12).

      ■Stiskem klávesové zkratky WINDOWS+CTRL+Doleva nebo Doprava.
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        Obrázek 1.12: Přepínání mezi virtuálními plochami

      

      Virtuální plochu zavřete:

      ■Stiskem tlačítka Zavřít v pravém horním rohu miniatury plochy. Toto tlačítko můžete vidět na třetí miniatuře na obrázku 1.12.

      ■Stiskem klávesové zkratky WINDOWS+CTRL+F4.
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          Zavřete-li virtuální plochu, na níž jsou spuštěné aplikace, o data v žádném případě nepřijdete. Okna těchto aplikací se přesunou na nejbližší plochu.

        

      

      Okna spuštěných aplikací lze mezi plochami přesunovat. Je třeba nejdříve stisknout tlačítko Zobrazení úkolů, které zobrazí miniatury všech spuštěných aplikací. Na miniatuře okna, jež chcete přesunout, otevřete místní nabídku a vyberte z ní jinou plochu (nebo také můžete současně vytvořit plochu novou) – viz obrázek 1.13.
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        Obrázek 1.13: Přesun okna aplikace mezi plochami

      

      Důležité je chování virtuálních ploch při přepínání mezi spuštěnými aplikacemi, tedy multitaskingu. Toto lze určit v okně Nastavení → Systém → Multitasking. Zde si lze vybrat, zda se mají na hlavním panelu zobrazovat okna na právě používané ploše, nebo na všech plochách. Podobně funguje i přepínací okno, které se otevře stiskem klávesy ALT+TAB.

      Pokud se rozhodnete pro možnost nabízet spuštěné programy na všech plochách, nemůže se stát, že by se vám nějaký program zatoulal, ale situace na hlavním panelu nebo v okně Zobrazení úkolů bude složitější.

      1.9Dotyková klávesnice
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          Tato kapitola je určena pro uživatele notebooků a tabletů. Často budete potřebovat zapsat text, ať už do dialogového okna, diáře nebo do textového editoru. K tomu se velice dobře hodí právě dotyková klávesnice.

        

      

      Dotyková klávesnice se otevírá klepnutím na tlačítko Dotyková klávesnice v oznamovací oblasti hlavního panelu (úplně vpravo). Ve výchozím nastavení se tam toto tlačítko nezobrazuje, proto je třeba zadat z místní nabídky hlavního panelu příkaz Zobrazit tlačítko dotykové klávesnice.

      Jak můžete vidět z obrázku 1.14, tato klávesnice se zase tak úplně nepodobá běžné počítačové klávesnici. České znaky najdete až po chvílí zkoumání a zdá se, že číslice tu nejsou žádné. Je to omyl, stačí stisknout klávesu &123.
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        Obrázek 1.14: Dotyková klávesnice

      

      Klávesnici můžete volně posunovat po displeji tahem za záhlaví. Je možné ji zvětšit nebo zmenšit, stisknete-li druhé tlačítko zprava v záhlaví panelu. Je-li spuštěná aplikace schopná pracovat s textem, můžete ihned začít psát, napsané znaky budou „padat“ do editačního okna: na obrázku 1.14 to je aplikace WordPad.

      1.10Co dělat v kritických situacích

      Rada číslo jedna – nezmatkovat. Ať se děje cokoli, nic vám neuteče. Práce na počítači není tenis, kdy je třeba zachraňovat situací rychlým zásahem. Pokud se už něco stalo, tento stav zůstane beze změny až do doby, dokud nezasáhnete.

      Uvědomte si, že nejdůležitější je záchrana rozpracovaných dat. První otázkou by mělo být, zda jsou tato data uložena (na to jste ovšem měli myslet dříve), a pokud ne, jak je uložit.

      Máme na mysli hlavně následující situace:

      ■Nevíte si v dané situaci rady. Většinou se to stane začátečníkům, ale někdy i zkušeným uživatelům. Může vyskočit výstražné okno, nebo jste omylem spustili jiný program, případně si aplikace žádá nějaké kroky, které vám připadají podezřelé. Obvykle to vyřeší nápověda nebo telefonický dotaz příteli.

      ■Systém nereaguje na vnější podněty. Někdy může i počítač tzv. „spadnout“. Toto už je horší, obvykle pomůže restart. Nám se nic takového při dosavadní práci s Windows 10 zatím ani jednou nepřihodilo.

      ■Některá z aplikací nereaguje, je zakousnutá, zamrzlá, neodpovídá. Pro tuto situaci jsou k dispozici příslušné nástroje.
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          Výrazem aplikace se zde myslí aplikační program, v naší knize jsou si slova aplikace a program významově rovny.

        

      

      První rada začátečníkům zní: nevíte-li, jak dál, podívejte se na hlavní panel a překontrolujte, které aplikace jsou vlastně spuštěné. Tlačítko programu, který je již spuštěn, je barevně podtržené (barva závisí na nastavení pozadí pracovní plochy, ve výchozím stavu je modrá).

      Zlé jazyky tvrdí, že v případě, kdy už selhaly všechny možnosti, je dobré se podívat do návodu. My se budeme do návodu dívat hned a pak ještě mnohokrát. Tím návodem je nápověda. Je dostupná prostřednictvím okna Začínáme (o něm píšeme níže) a přes nabídku Start. Zkuste ji otevřít stiskem klávesy WINDOWS nebo tlačítka Prohledat web a Windows a pak zapsat dotaz. Dostanete obvykle tři skupiny odpovědí – nejlepší shoda, prohledat web a nastavení. Reakci nabídky Start naznačuje obrázek 1.15.

      Pokračovat můžete klepnutím na položku, která má podle vašeho mínění k správné odpovědi nejblíže, nebo můžete dotaz formulovat znovu. Chcete-li vstoupit přímo do dialogu s nápovědou, otevřete si v okně aplikace Microsoft Edge stránku windows.microsoft.com\support. Tato stránka je rozcestníkem pro několik stovek hesel nápovědy. Stačí volit mezi dvanácti odkazy v horní části okna nebo mezi Kategoriemi.
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        Obrázek 1.15: Dotaz přes nabídku Start
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          Na stránce podpory (windows.microsoft.com\support) najdete odkaz Zeptejte se členů komunity. Zde se dostanete na diskusní stránku, kde se lidé v podobné situaci jako vy ptají ostatních, co dělat v dané situaci, ostatní na tyto dotazy reagují. Jednou z těchto osob je i moderátor fóra, čili odborník.

        

      

      V extrémním případě se může stát, že některá z aplikací přestane reagovat na vnější podněty, okno nereaguje, při důrazné domluvě zesvětlá a v záhlaví okna se zobrazí zlověstné slůvko „neodpovídá“. Tento stav aplikace znemožňuje jakkoli s rozpracovanými daty nakládat, což znamená, že je nemůžete ani uložit.

      Vždy chvíli vyčkejte – někdy nastal tento stav jen proto, že je procesor přetížen jinými úkoly. Po uplynutí určité doby ale už musí být zřejmé, že program nic neoživí.

      Pokuste se program ukončit stiskem tlačítka Zavřít v pravém horním rohu. Obvykle se zobrazí dialogové okno s informací, že aplikace neodpovídá, a postaví vás před složitou volbu.

      ■Záleží-li vám na rozpracovaných datech, můžete ještě zkusit Počkat na odpověď programu, ale většinou je to marné.

      ■Chcete-li s programem ještě pracovat, zvolte možnost Restartovat program, systém program ukončí a znovu jej spustí, podle okolností se pak pokusí obnovit data.

      ■Jestliže už jste o tuto aplikaci ztratili zájem, volte Ukončit program.

      Toto byl ten jednodušší případ. Někdy ani výše zmíněná akce nepomůže, a pak je třeba využít služeb Správce úloh. Je to užitečná aplikace, která kromě toho, že udržuje přehled o spuštěných programech, může pomoci v těžkých chvílích.

      Správce úloh spustíte například z obrazovky Start, jako nouzové opatření lze využít stisk klávesové zkratky CTRL+ALT+DELETE a z modré obrazovky pak zadat příkaz Správce úloh.
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        Obrázek 1.16: Ukončení programu prostřednictvím Správce úloh

      

      V seznamu spuštěných aplikací snadno odhalíte tu, která vás právě tak zlobí. Vyberte ji a z místní nabídky zadejte příkaz Ukončit úlohu, jako na obrázku 1.16. Možná se budete se systémem ještě chvíli dohadovat, někdy je aplikace tvrdošíjná a je potřeba ji popíchnout znovu, ale většinou se vám takto podaří se jí zbavit. Ostatní spuštěné aplikace zůstanou dále k dispozici.

      
        
          [image: image]
        

        
          Ať chcete nebo ne, násilné ukončení aplikace znamená ztrátu rozpracovaných dat, tedy těch změn, které jste udělali od posledního uložení dokumentu. Proto se vždy řiďte radou, kterou v této knize dostanete ještě několikrát: ukládejte svá data!

        

      

      Tato operace by měla operační paměť uvolnit a počítač opět ožije. Pokud by se měla situace opakovat, raději ihned počítač restartujte. Pozor – nikoli tlačítkem Reset, ale postupem, který uvedeme dále.
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        Obrázek 1.17: Centrum akcí

      

      Na tomto místě ještě musíme zmínit Centrum akcí. Tato aplikace přináší informace systému Windows 10 přímo na hlavní panel počítače: zobrazíte je klepnutím na ikonu Nová oznámení v oznamovací části hlavního panelu.
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          Panel Centrum akcí lze aktivovat stiskem klávesové zkratky WINDOWS+A nebo potažením prstem od pravého okraje obrazovky.

        

      

      Tento panel (viz obrázek 1.17) běžně informuje o akcích, které proběhly, což je například došlá zpráva elektronické pošty či připojení externího zařízení. Obsah došlých zpráv lze na místě zobrazit klepnutím. Centrum akcí ale zobrazuje také výstrahy nebo podává informace o tom, co se příliš nepodařilo, například když soubor odeslaný na tiskárnu někde uvízl.
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          Cestujete-li letadlem a chcete pracovat s počítačem, lze z okna Centrum akcí pohodlně nastavit tzv. režim v letadle.

        

      

      1.11Jak ukončit systém Windows 10

      Počítač je také třeba někdy vypnout, což se vždy děje současně s ukončením systému Windows 10. Nejdříve ukončete všechny programy, předejdete tak zbytečným komplikacím. Jde zejména o aplikace, které pracují s daty, jako je třeba Malování, Poznámkový blok nebo WordPad.
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        Obrázek 1.18: Ukončení systému Windows 10

      

      Potom stiskněte tlačítko Windows: zobrazí se nabídka Start. Z ní zadejte příkaz Vypnout. Zobrazí se nevelká podnabídka jako na obrázku 1.18. Volit lze ze tří možností:

      ■Režim spánku – všechny programy zůstanou spuštěné, ale počítač „usne“. Vypnou se monitory a zastaví se pevné disky. Používejte tehdy, pokud se chcete k počítači brzy vrátit.

      ■Vypnout – systém ukončí všechny běžící programy (pokud je to možné), zařídí ukončení operačního systému a vypne počítač. Můžete v klidu od počítače odejít.

      ■Restartovat – ukončí se všechny běžící programy včetně operačního systému a pak začne nový start počítače, který je ukončen přihlášením. Systém se restartuje tehdy, dostanete-li se do neřešitelných potíží, anebo v případě aktualizace systému.
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          Doporučujeme vám nastavit, jak se má počítač zachovat, pokud rozpozná delší nečinnost; u notebooku přichází v úvahu také zavření víka nebo stisk tlačítka Vypnout. O tomto nastavení se píše v podkapitole 5.4, Napájení a režim spánku.

        

      

      Systém lze také ukončit z pracovní plochy stiskem klávesové zkratky ALT+F4. V tom případě se otevře dialogové okno Vypnout Windows. V rozevíracím seznamu Co chcete s počítačem udělat? můžete volit mezi přepínáním mezi uživateli, odhlášením, režimem spánku atd. Chcete-li se odhlásit, přepnout uživatele nebo uzamknout počítač, můžete stisknout klávesovou zkratku CTRL+ALT+DELETE a vybrat příkaz z nabídky na barevné obrazovce, kterou jsme již zmiňovali při popisu spuštění Správce úloh.

    

  

2.Aplikace systému Windows 10

I ti, kteří ještě s počítačem zápasí a někdy se obtížně v systému orientují, si mohou vyzkoušet některé aplikace, dodávané přímo se systémem Windows 10. Ostatně, práci s těmito jednoduchými aplikacemi nelze než doporučit, někde člověk zkušenosti získat musí.

Všechny popisované aplikace jsou dostupné klepnutím na dlaždici na obrazovce Start, případně z nabídky Start zapsáním názvu a potvrzením. Všechny tyto aplikace se otvírají ve standardních aplikačních oknech, což znamená, že je můžete libovolně přesunovat na displeji a také ukončit standardním způsobem – stiskem tlačítka Zavřít v záhlaví okna nebo klávesovou zkratkou ALT+F4.

2.1Kalendář

Vyzkoušejte si Kalendář, může se vám zpočátku hodit, než začnete používat „chytřejší“ počítačový diář. Po prvním spuštění vás aplikace hezky přivítá a vyzve vás, abyste stiskli tlačítko Začít. Následující obrazovka vás vybídne, abyste přidali účet. Pokud jste si ještě nezřídili účet Microsoft, je nejvyšší čas. Pokud účet již máte, nabízí se přímo na ploše okna, pak stiskněte tlačítko Můžeme začít.
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Jestliže je již v počítači nainstalována aplikace Microsoft Outlook, bude s ní kalendář čile spolupracovat. Pak se ale pochopitelně nabízí otázka, zda tento kalendář budete vůbec potřebovat.





Spustíte-li tuto aplikaci, dostanete obrazovku rozdělenou mřížkou podle aktuálního měsíce, jako na obrázku 2.1. Zpočátku je kalendář pochopitelně prázdný, ale brzy se začne jistě zaplňovat. Záleží na tom, jak hojně jej budete využívat.

V základním nastavení se zobrazují dny celého aktuálního měsíce, přičemž dnešní den je zvýrazněn. Zobrazení snadno změníte některým ze sady tlačítek umístěných v horní části okna Den, Týden, Pracovní týden nebo Měsíc. K aktuálnímu datu se okamžitě vrátíte, stisknete-li tlačítko Dnes. To, čím budete kalendář plnit, se nazývá Událost. Obvykle budete vkládat události očekávané a na kalendáři budete požadovat, aby vám je připomněl.

Pro vložení nové události klepněte na pole, kdy se má vše odehrát. Otevře se malé dialogové okno nové události. Je třeba určit čas začátku a konce události, dále pak místo, kde se má vše odehrát a do kterého z otevřených kalendářů se má událost zařadit. Den určovat už nemusíte – je dán polem, na němž jste okno otevřeli. Můžete se spokojit s tím, co jste zadali, a stisknout tlačítko Hotovo, ale obvykle toho potřebujete určit víc. Stisknete-li tlačítko Další podrobnosti, otevře se karta události jako na obrázku 2.2 – stejná karta se otevře, jakmile stisknete tlačítko Nová událost.
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Obrázek 2.1: Okno aplikace Kalendář
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Obrázek 2.2: Karta události



Kromě již zmíněných údajů lze na tomto místě vložit do velkého vstupního pole komentář, z panelu nástrojů pak další údaje:

■Z rozevíracího seznamu Zobrazit jako lze určit, zda je událost nezávazná, soukromá apod.

■Z rozevíracího seznamu Připomenutí nastavíte, kdy vás má kalendář na nadcházející událost upozornit.

■Má-li se událost opakovat v pravidelných intervalech, stiskněte tlačítko Opakovat. Okno se rozšíří o další nastavovací prvky, zde určíte interval opakování a termín jeho ukončení.





	
	


	
		Vážení čtenáři, právě jste dočetli ukázku z knihy Windows 10.

		Pokud se Vám ukázka líbila, na našem webu si můžete zakoupit celou knihu.
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                    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
                       Version 3, 29 June 2007

 Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.org/>
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

                            Preamble

  The GNU General Public License is a free, copyleft license for
software and other kinds of works.

  The licenses for most software and other practical works are designed
to take away your freedom to share and change the works.  By contrast,
the GNU General Public License is intended to guarantee your freedom to
share and change all versions of a program--to make sure it remains free
software for all its users.  We, the Free Software Foundation, use the
GNU General Public License for most of our software; it applies also to
any other work released this way by its authors.  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
them if you wish), that you receive source code or can get it if you
want it, that you can change the software or use pieces of it in new
free programs, and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to prevent others from denying you
these rights or asking you to surrender the rights.  Therefore, you have
certain responsibilities if you distribute copies of the software, or if
you modify it: responsibilities to respect the freedom of others.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must pass on to the recipients the same
freedoms that you received.  You must make sure that they, too, receive
or can get the source code.  And you must show them these terms so they
know their rights.

  Developers that use the GNU GPL protect your rights with two steps:
(1) assert copyright on the software, and (2) offer you this License
giving you legal permission to copy, distribute and/or modify it.

  For the developers' and authors' protection, the GPL clearly explains
that there is no warranty for this free software.  For both users' and
authors' sake, the GPL requires that modified versions be marked as
changed, so that their problems will not be attributed erroneously to
authors of previous versions.

  Some devices are designed to deny users access to install or run
modified versions of the software inside them, although the manufacturer
can do so.  This is fundamentally incompatible with the aim of
protecting users' freedom to change the software.  The systematic
pattern of such abuse occurs in the area of products for individuals to
use, which is precisely where it is most unacceptable.  Therefore, we
have designed this version of the GPL to prohibit the practice for those
products.  If such problems arise substantially in other domains, we
stand ready to extend this provision to those domains in future versions
of the GPL, as needed to protect the freedom of users.

  Finally, every program is threatened constantly by software patents.
States should not allow patents to restrict development and use of
software on general-purpose computers, but in those that do, we wish to
avoid the special danger that patents applied to a free program could
make it effectively proprietary.  To prevent this, the GPL assures that
patents cannot be used to render the program non-free.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

                       TERMS AND CONDITIONS

  0. Definitions.

  "This License" refers to version 3 of the GNU General Public License.

  "Copyright" also means copyright-like laws that apply to other kinds of
works, such as semiconductor masks.

  "The Program" refers to any copyrightable work licensed under this
License.  Each licensee is addressed as "you".  "Licensees" and
"recipients" may be individuals or organizations.

  To "modify" a work means to copy from or adapt all or part of the work
in a fashion requiring copyright permission, other than the making of an
exact copy.  The resulting work is called a "modified version" of the
earlier work or a work "based on" the earlier work.

  A "covered work" means either the unmodified Program or a work based
on the Program.

  To "propagate" a work means to do anything with it that, without
permission, would make you directly or secondarily liable for
infringement under applicable copyright law, except executing it on a
computer or modifying a private copy.  Propagation includes copying,
distribution (with or without modification), making available to the
public, and in some countries other activities as well.

  To "convey" a work means any kind of propagation that enables other
parties to make or receive copies.  Mere interaction with a user through
a computer network, with no transfer of a copy, is not conveying.

  An interactive user interface displays "Appropriate Legal Notices"
to the extent that it includes a convenient and prominently visible
feature that (1) displays an appropriate copyright notice, and (2)
tells the user that there is no warranty for the work (except to the
extent that warranties are provided), that licensees may convey the
work under this License, and how to view a copy of this License.  If
the interface presents a list of user commands or options, such as a
menu, a prominent item in the list meets this criterion.

  1. Source Code.

  The "source code" for a work means the preferred form of the work
for making modifications to it.  "Object code" means any non-source
form of a work.

  A "Standard Interface" means an interface that either is an official
standard defined by a recognized standards body, or, in the case of
interfaces specified for a particular programming language, one that
is widely used among developers working in that language.

  The "System Libraries" of an executable work include anything, other
than the work as a whole, that (a) is included in the normal form of
packaging a Major Component, but which is not part of that Major
Component, and (b) serves only to enable use of the work with that
Major Component, or to implement a Standard Interface for which an
implementation is available to the public in source code form.  A
"Major Component", in this context, means a major essential component
(kernel, window system, and so on) of the specific operating system
(if any) on which the executable work runs, or a compiler used to
produce the work, or an object code interpreter used to run it.

  The "Corresponding Source" for a work in object code form means all
the source code needed to generate, install, and (for an executable
work) run the object code and to modify the work, including scripts to
control those activities.  However, it does not include the work's
System Libraries, or general-purpose tools or generally available free
programs which are used unmodified in performing those activities but
which are not part of the work.  For example, Corresponding Source
includes interface definition files associated with source files for
the work, and the source code for shared libraries and dynamically
linked subprograms that the work is specifically designed to require,
such as by intimate data communication or control flow between those
subprograms and other parts of the work.

  The Corresponding Source need not include anything that users
can regenerate automatically from other parts of the Corresponding
Source.

  The Corresponding Source for a work in source code form is that
same work.

  2. Basic Permissions.

  All rights granted under this License are granted for the term of
copyright on the Program, and are irrevocable provided the stated
conditions are met.  This License explicitly affirms your unlimited
permission to run the unmodified Program.  The output from running a
covered work is covered by this License only if the output, given its
content, constitutes a covered work.  This License acknowledges your
rights of fair use or other equivalent, as provided by copyright law.

  You may make, run and propagate covered works that you do not
convey, without conditions so long as your license otherwise remains
in force.  You may convey covered works to others for the sole purpose
of having them make modifications exclusively for you, or provide you
with facilities for running those works, provided that you comply with
the terms of this License in conveying all material for which you do
not control copyright.  Those thus making or running the covered works
for you must do so exclusively on your behalf, under your direction
and control, on terms that prohibit them from making any copies of
your copyrighted material outside their relationship with you.

  Conveying under any other circumstances is permitted solely under
the conditions stated below.  Sublicensing is not allowed; section 10
makes it unnecessary.

  3. Protecting Users' Legal Rights From Anti-Circumvention Law.

  No covered work shall be deemed part of an effective technological
measure under any applicable law fulfilling obligations under article
11 of the WIPO copyright treaty adopted on 20 December 1996, or
similar laws prohibiting or restricting circumvention of such
measures.

  When you convey a covered work, you waive any legal power to forbid
circumvention of technological measures to the extent such circumvention
is effected by exercising rights under this License with respect to
the covered work, and you disclaim any intention to limit operation or
modification of the work as a means of enforcing, against the work's
users, your or third parties' legal rights to forbid circumvention of
technological measures.

  4. Conveying Verbatim Copies.

  You may convey verbatim copies of the Program's source code as you
receive it, in any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice;
keep intact all notices stating that this License and any
non-permissive terms added in accord with section 7 apply to the code;
keep intact all notices of the absence of any warranty; and give all
recipients a copy of this License along with the Program.

  You may charge any price or no price for each copy that you convey,
and you may offer support or warranty protection for a fee.

  5. Conveying Modified Source Versions.

  You may convey a work based on the Program, or the modifications to
produce it from the Program, in the form of source code under the
terms of section 4, provided that you also meet all of these conditions:

    a) The work must carry prominent notices stating that you modified
    it, and giving a relevant date.

    b) The work must carry prominent notices stating that it is
    released under this License and any conditions added under section
    7.  This requirement modifies the requirement in section 4 to
    "keep intact all notices".

    c) You must license the entire work, as a whole, under this
    License to anyone who comes into possession of a copy.  This
    License will therefore apply, along with any applicable section 7
    additional terms, to the whole of the work, and all its parts,
    regardless of how they are packaged.  This License gives no
    permission to license the work in any other way, but it does not
    invalidate such permission if you have separately received it.

    d) If the work has interactive user interfaces, each must display
    Appropriate Legal Notices; however, if the Program has interactive
    interfaces that do not display Appropriate Legal Notices, your
    work need not make them do so.

  A compilation of a covered work with other separate and independent
works, which are not by their nature extensions of the covered work,
and which are not combined with it such as to form a larger program,
in or on a volume of a storage or distribution medium, is called an
"aggregate" if the compilation and its resulting copyright are not
used to limit the access or legal rights of the compilation's users
beyond what the individual works permit.  Inclusion of a covered work
in an aggregate does not cause this License to apply to the other
parts of the aggregate.

  6. Conveying Non-Source Forms.

  You may convey a covered work in object code form under the terms
of sections 4 and 5, provided that you also convey the
machine-readable Corresponding Source under the terms of this License,
in one of these ways:

    a) Convey the object code in, or embodied in, a physical product
    (including a physical distribution medium), accompanied by the
    Corresponding Source fixed on a durable physical medium
    customarily used for software interchange.

    b) Convey the object code in, or embodied in, a physical product
    (including a physical distribution medium), accompanied by a
    written offer, valid for at least three years and valid for as
    long as you offer spare parts or customer support for that product
    model, to give anyone who possesses the object code either (1) a
    copy of the Corresponding Source for all the software in the
    product that is covered by this License, on a durable physical
    medium customarily used for software interchange, for a price no
    more than your reasonable cost of physically performing this
    conveying of source, or (2) access to copy the
    Corresponding Source from a network server at no charge.

    c) Convey individual copies of the object code with a copy of the
    written offer to provide the Corresponding Source.  This
    alternative is allowed only occasionally and noncommercially, and
    only if you received the object code with such an offer, in accord
    with subsection 6b.

    d) Convey the object code by offering access from a designated
    place (gratis or for a charge), and offer equivalent access to the
    Corresponding Source in the same way through the same place at no
    further charge.  You need not require recipients to copy the
    Corresponding Source along with the object code.  If the place to
    copy the object code is a network server, the Corresponding Source
    may be on a different server (operated by you or a third party)
    that supports equivalent copying facilities, provided you maintain
    clear directions next to the object code saying where to find the
    Corresponding Source.  Regardless of what server hosts the
    Corresponding Source, you remain obligated to ensure that it is
    available for as long as needed to satisfy these requirements.

    e) Convey the object code using peer-to-peer transmission, provided
    you inform other peers where the object code and Corresponding
    Source of the work are being offered to the general public at no
    charge under subsection 6d.

  A separable portion of the object code, whose source code is excluded
from the Corresponding Source as a System Library, need not be
included in conveying the object code work.

  A "User Product" is either (1) a "consumer product", which means any
tangible personal property which is normally used for personal, family,
or household purposes, or (2) anything designed or sold for incorporation
into a dwelling.  In determining whether a product is a consumer product,
doubtful cases shall be resolved in favor of coverage.  For a particular
product received by a particular user, "normally used" refers to a
typical or common use of that class of product, regardless of the status
of the particular user or of the way in which the particular user
actually uses, or expects or is expected to use, the product.  A product
is a consumer product regardless of whether the product has substantial
commercial, industrial or non-consumer uses, unless such uses represent
the only significant mode of use of the product.

  "Installation Information" for a User Product means any methods,
procedures, authorization keys, or other information required to install
and execute modified versions of a covered work in that User Product from
a modified version of its Corresponding Source.  The information must
suffice to ensure that the continued functioning of the modified object
code is in no case prevented or interfered with solely because
modification has been made.

  If you convey an object code work under this section in, or with, or
specifically for use in, a User Product, and the conveying occurs as
part of a transaction in which the right of possession and use of the
User Product is transferred to the recipient in perpetuity or for a
fixed term (regardless of how the transaction is characterized), the
Corresponding Source conveyed under this section must be accompanied
by the Installation Information.  But this requirement does not apply
if neither you nor any third party retains the ability to install
modified object code on the User Product (for example, the work has
been installed in ROM).

  The requirement to provide Installation Information does not include a
requirement to continue to provide support service, warranty, or updates
for a work that has been modified or installed by the recipient, or for
the User Product in which it has been modified or installed.  Access to a
network may be denied when the modification itself materially and
adversely affects the operation of the network or violates the rules and
protocols for communication across the network.

  Corresponding Source conveyed, and Installation Information provided,
in accord with this section must be in a format that is publicly
documented (and with an implementation available to the public in
source code form), and must require no special password or key for
unpacking, reading or copying.

  7. Additional Terms.

  "Additional permissions" are terms that supplement the terms of this
License by making exceptions from one or more of its conditions.
Additional permissions that are applicable to the entire Program shall
be treated as though they were included in this License, to the extent
that they are valid under applicable law.  If additional permissions
apply only to part of the Program, that part may be used separately
under those permissions, but the entire Program remains governed by
this License without regard to the additional permissions.

  When you convey a copy of a covered work, you may at your option
remove any additional permissions from that copy, or from any part of
it.  (Additional permissions may be written to require their own
removal in certain cases when you modify the work.)  You may place
additional permissions on material, added by you to a covered work,
for which you have or can give appropriate copyright permission.

  Notwithstanding any other provision of this License, for material you
add to a covered work, you may (if authorized by the copyright holders of
that material) supplement the terms of this License with terms:

    a) Disclaiming warranty or limiting liability differently from the
    terms of sections 15 and 16 of this License; or

    b) Requiring preservation of specified reasonable legal notices or
    author attributions in that material or in the Appropriate Legal
    Notices displayed by works containing it; or

    c) Prohibiting misrepresentation of the origin of that material, or
    requiring that modified versions of such material be marked in
    reasonable ways as different from the original version; or

    d) Limiting the use for publicity purposes of names of licensors or
    authors of the material; or

    e) Declining to grant rights under trademark law for use of some
    trade names, trademarks, or service marks; or

    f) Requiring indemnification of licensors and authors of that
    material by anyone who conveys the material (or modified versions of
    it) with contractual assumptions of liability to the recipient, for
    any liability that these contractual assumptions directly impose on
    those licensors and authors.

  All other non-permissive additional terms are considered "further
restrictions" within the meaning of section 10.  If the Program as you
received it, or any part of it, contains a notice stating that it is
governed by this License along with a term that is a further
restriction, you may remove that term.  If a license document contains
a further restriction but permits relicensing or conveying under this
License, you may add to a covered work material governed by the terms
of that license document, provided that the further restriction does
not survive such relicensing or conveying.

  If you add terms to a covered work in accord with this section, you
must place, in the relevant source files, a statement of the
additional terms that apply to those files, or a notice indicating
where to find the applicable terms.

  Additional terms, permissive or non-permissive, may be stated in the
form of a separately written license, or stated as exceptions;
the above requirements apply either way.

  8. Termination.

  You may not propagate or modify a covered work except as expressly
provided under this License.  Any attempt otherwise to propagate or
modify it is void, and will automatically terminate your rights under
this License (including any patent licenses granted under the third
paragraph of section 11).

  However, if you cease all violation of this License, then your
license from a particular copyright holder is reinstated (a)
provisionally, unless and until the copyright holder explicitly and
finally terminates your license, and (b) permanently, if the copyright
holder fails to notify you of the violation by some reasonable means
prior to 60 days after the cessation.

  Moreover, your license from a particular copyright holder is
reinstated permanently if the copyright holder notifies you of the
violation by some reasonable means, this is the first time you have
received notice of violation of this License (for any work) from that
copyright holder, and you cure the violation prior to 30 days after
your receipt of the notice.

  Termination of your rights under this section does not terminate the
licenses of parties who have received copies or rights from you under
this License.  If your rights have been terminated and not permanently
reinstated, you do not qualify to receive new licenses for the same
material under section 10.

  9. Acceptance Not Required for Having Copies.

  You are not required to accept this License in order to receive or
run a copy of the Program.  Ancillary propagation of a covered work
occurring solely as a consequence of using peer-to-peer transmission
to receive a copy likewise does not require acceptance.  However,
nothing other than this License grants you permission to propagate or
modify any covered work.  These actions infringe copyright if you do
not accept this License.  Therefore, by modifying or propagating a
covered work, you indicate your acceptance of this License to do so.

  10. Automatic Licensing of Downstream Recipients.

  Each time you convey a covered work, the recipient automatically
receives a license from the original licensors, to run, modify and
propagate that work, subject to this License.  You are not responsible
for enforcing compliance by third parties with this License.

  An "entity transaction" is a transaction transferring control of an
organization, or substantially all assets of one, or subdividing an
organization, or merging organizations.  If propagation of a covered
work results from an entity transaction, each party to that
transaction who receives a copy of the work also receives whatever
licenses to the work the party's predecessor in interest had or could
give under the previous paragraph, plus a right to possession of the
Corresponding Source of the work from the predecessor in interest, if
the predecessor has it or can get it with reasonable efforts.

  You may not impose any further restrictions on the exercise of the
rights granted or affirmed under this License.  For example, you may
not impose a license fee, royalty, or other charge for exercise of
rights granted under this License, and you may not initiate litigation
(including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that
any patent claim is infringed by making, using, selling, offering for
sale, or importing the Program or any portion of it.

  11. Patents.

  A "contributor" is a copyright holder who authorizes use under this
License of the Program or a work on which the Program is based.  The
work thus licensed is called the contributor's "contributor version".

  A contributor's "essential patent claims" are all patent claims
owned or controlled by the contributor, whether already acquired or
hereafter acquired, that would be infringed by some manner, permitted
by this License, of making, using, or selling its contributor version,
but do not include claims that would be infringed only as a
consequence of further modification of the contributor version.  For
purposes of this definition, "control" includes the right to grant
patent sublicenses in a manner consistent with the requirements of
this License.

  Each contributor grants you a non-exclusive, worldwide, royalty-free
patent license under the contributor's essential patent claims, to
make, use, sell, offer for sale, import and otherwise run, modify and
propagate the contents of its contributor version.

  In the following three paragraphs, a "patent license" is any express
agreement or commitment, however denominated, not to enforce a patent
(such as an express permission to practice a patent or covenant not to
sue for patent infringement).  To "grant" such a patent license to a
party means to make such an agreement or commitment not to enforce a
patent against the party.

  If you convey a covered work, knowingly relying on a patent license,
and the Corresponding Source of the work is not available for anyone
to copy, free of charge and under the terms of this License, through a
publicly available network server or other readily accessible means,
then you must either (1) cause the Corresponding Source to be so
available, or (2) arrange to deprive yourself of the benefit of the
patent license for this particular work, or (3) arrange, in a manner
consistent with the requirements of this License, to extend the patent
license to downstream recipients.  "Knowingly relying" means you have
actual knowledge that, but for the patent license, your conveying the
covered work in a country, or your recipient's use of the covered work
in a country, would infringe one or more identifiable patents in that
country that you have reason to believe are valid.

  If, pursuant to or in connection with a single transaction or
arrangement, you convey, or propagate by procuring conveyance of, a
covered work, and grant a patent license to some of the parties
receiving the covered work authorizing them to use, propagate, modify
or convey a specific copy of the covered work, then the patent license
you grant is automatically extended to all recipients of the covered
work and works based on it.

  A patent license is "discriminatory" if it does not include within
the scope of its coverage, prohibits the exercise of, or is
conditioned on the non-exercise of one or more of the rights that are
specifically granted under this License.  You may not convey a covered
work if you are a party to an arrangement with a third party that is
in the business of distributing software, under which you make payment
to the third party based on the extent of your activity of conveying
the work, and under which the third party grants, to any of the
parties who would receive the covered work from you, a discriminatory
patent license (a) in connection with copies of the covered work
conveyed by you (or copies made from those copies), or (b) primarily
for and in connection with specific products or compilations that
contain the covered work, unless you entered into that arrangement,
or that patent license was granted, prior to 28 March 2007.

  Nothing in this License shall be construed as excluding or limiting
any implied license or other defenses to infringement that may
otherwise be available to you under applicable patent law.

  12. No Surrender of Others' Freedom.

  If conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot convey a
covered work so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may
not convey it at all.  For example, if you agree to terms that obligate you
to collect a royalty for further conveying from those to whom you convey
the Program, the only way you could satisfy both those terms and this
License would be to refrain entirely from conveying the Program.

  13. Use with the GNU Affero General Public License.

  Notwithstanding any other provision of this License, you have
permission to link or combine any covered work with a work licensed
under version 3 of the GNU Affero General Public License into a single
combined work, and to convey the resulting work.  The terms of this
License will continue to apply to the part which is the covered work,
but the special requirements of the GNU Affero General Public License,
section 13, concerning interaction through a network will apply to the
combination as such.

  14. Revised Versions of this License.

  The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of
the GNU General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

  Each version is given a distinguishing version number.  If the
Program specifies that a certain numbered version of the GNU General
Public License "or any later version" applies to it, you have the
option of following the terms and conditions either of that numbered
version or of any later version published by the Free Software
Foundation.  If the Program does not specify a version number of the
GNU General Public License, you may choose any version ever published
by the Free Software Foundation.

  If the Program specifies that a proxy can decide which future
versions of the GNU General Public License can be used, that proxy's
public statement of acceptance of a version permanently authorizes you
to choose that version for the Program.

  Later license versions may give you additional or different
permissions.  However, no additional obligations are imposed on any
author or copyright holder as a result of your choosing to follow a
later version.

  15. Disclaimer of Warranty.

  THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT
HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY
OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM
IS WITH YOU.  SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF
ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

  16. Limitation of Liability.

  IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MODIFIES AND/OR CONVEYS
THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE
USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF
DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS),
EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGES.

  17. Interpretation of Sections 15 and 16.

  If the disclaimer of warranty and limitation of liability provided
above cannot be given local legal effect according to their terms,
reviewing courts shall apply local law that most closely approximates
an absolute waiver of all civil liability in connection with the
Program, unless a warranty or assumption of liability accompanies a
copy of the Program in return for a fee.

                     END OF TERMS AND CONDITIONS

            How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
state the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) <year>  <name of author>

    This program is free software: you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License
    along with this program.  If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

  If the program does terminal interaction, make it output a short
notice like this when it starts in an interactive mode:

    <program>  Copyright (C) <year>  <name of author>
    This program comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, your program's commands
might be different; for a GUI interface, you would use an "about box".

  You should also get your employer (if you work as a programmer) or school,
if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if necessary.
For more information on this, and how to apply and follow the GNU GPL, see
<http://www.gnu.org/licenses/>.

  The GNU General Public License does not permit incorporating your program
into proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you
may consider it more useful to permit linking proprietary applications with
the library.  If this is what you want to do, use the GNU Lesser General
Public License instead of this License.  But first, please read
<http://www.gnu.org/philosophy/why-not-lgpl.html>.
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