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Uvod

Trvalo mnoho desitek let, nez se lidstvu podaftilo stabilné zachytit a zaznamenat obraz
»hamalovany svétlem® Tedy vynalézt prvni fotografii. Pak trvalo nepomérné kratsi
dobu, aby se statické snimky rozhybaly. Film ve svém principu neni nic jiného nez roz-
pohybovand fotografie. MuiZe za to jistd nedokonalost lidského zraku, Ze sled statickych
obrazki v jednotlivych fazich pohybu promitnutych za sebou vnimame jako plynuly
pohyb. Dnes si uz svét bez filmu, televize, domaciho kina a malych vykonnych digitél-
nich kamer do dlané ani neumime predstavit. Pivodné se sice predpokladalo, Ze se pro-
mitani kratkych ¢ernobilych némych filmu stane pouze jednorazovou poutovou atrakei
pro par zvédavctl. Nastésti se ale zahy zjistilo, Ze film muzZe nejen bavit, ale také doku-
mentovat, povznaset, ucit, zaznamenavat udalosti a hlavné konzervovat ¢as. Cernobily
némy film postupné promluvil, obarvil se a stalo se z ného Uméni. Filmovy pramysl
zaznamenal prudky vzestup a celosvétovy zdjem. Vznikl kult kinohvézd. Mekkou filmu
se stal Hollywood, i kdyz vlastni doméci produkei se zabyvaly v§echny vyspélejsi zemé.
Ani byvalé prvorepublikové Ceskoslovensko nezfistalo stranou.

Obrazek 1: Souc¢asna videokamera Panasonic zakamuflovana do ,kabatu” staré filmové
kamery. A pro¢? Pokud jste soucasti kolony historickych vozidel ze II. svétové valky, vie
musi mit dobovy styl

Film je na rozdil od fotografovani predevsim o tymové praci. Scénaristé, herci, kame-
ramani, osvétlovaci, zvukari, reziséfi, stfihaci a rozsahlé technické zazemi vytvéreji
nadhernou tovarnu na sny a mnoho oddanych divaka je jim za to vdéénych. Objevili se
ale také nadsenci, ktefi chtéli tocit vlastni filmy. T¥eba o tom, jak poprvé vyjeli s rodinou
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na vylet. Technika na to existovala: od dvacatych let minulého stoleti zacala francouz-
ska firma Pathé vyrabét malé kamery na ¢ernobily nezvukovy film v rozméru 9,5mm.
Po exponovani a nasledném vyvolani se dal filmovy material sttihat, znovu lepit do uce-
lenéjsiho tvaru a také promitat. Ne sice v kinech, ale naptiklad doma na sténu. O néco
pozdéji se zacalo todit na ¢ernobilou némou ,osmic¢ku®, tedy na film Standard 8 mm
a pozdéji na film Super 8 mm dokonce v barvé. Dodate¢né se na film mohl ,,nalepit
zvuk® - tedy zvukovd magnetickd stopa. Vysledné promitani ozvuceného filmu bylo
témét dokonalé! Vim, o ¢em piSu, protoZe jsem tyto dievni doby zazil na vlastni kizi
a par svych starych osmic¢kovych filmi mam je$té schovanych. Skute¢né audiovizudlni
(tedy obrazova a zvukova) revoluce v$ak nastala teprve s rozvojem televize a zejména
videa.

Obrazek 2: Staré, ale kdysi velice cenéné a spolehlivé kamery na 8mm film. Tuzemska
kamera z Meopty neméla zabudovany expozimetr, proto se clona uréovala podle citlivosti
filmu a tabulky. Kamera Quarz jizZ méla expozimetr i transfokator (zoom)

Princip videa je zhruba stejny jako u klasického filmu: za jedinou sekundu se na televiz-
nich obrazovkach v fadcich vystiida 25 statickych obrazktl. Diky nedokonalosti lidské-
ho oka s jeho lehce opozdénym doznivanim zrakovych viemi v mozku mame dojem,
ze vnimame plynuly pohyb. Film zacal kamaradit s televizi i s videem a vzajemné se
prolinaji a podporuji. Pouze princip zdznamu a jeho opétovného vyvolani je technic-
ky zcela jiny. Magneticky videopasek se pred nékolika lety jevil jako genilni zazrak
z jiného svéta. Jenze zahy ho zastoupil digitdlni zdznam na DVD, na Blu-ray Disk,
na rozmanita pamétovd média apod. Kdysi bylo téméf nemyslitelné, Ze by se porizeny
film dal okamzité prehrat ve své kompletni podobé (obraz v¢etné zvuku). Nyni to je
nejen mozné, ale navic mizeme diky digitalnim efektiim s obrazem a zvukem doslova
¢arovat. Dokonce i doma ve svém pokojiku s pocitacem a stfihovym programem. Cena
o statisicovych polozkach, ale o nékolika tisicovkach. Film (video) vstoupil do naseho
bézného Zivota a mé pred sebou nadhernou perspektivu. Ne nadarmo se fiké, Ze jeden
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nazorny obrazek ¢i zabér je mnohem vystiznéjsi neZ mnoho stran textu. Domaci video
se usidlilo nejen na televiznich obrazovkach, ale i v mobilech a na internetu. Nastala tzv.
demokratizace médii. Nemam rad cizi slova a prili§ odborné pojmy, ale ta demokratiza-
ce sedi. Kamery a dalsi zafizeni je cenové dostupné. To znamena, ze film (video) si dnes
muize v technicky dokonalé kvalité natoc¢it kdokoliv z nas. Dokonce i tzv. celoveéerdk
pro kina...

Obrazek 3: Studenti se pfi nataceni uci pracovat se vsemi vyrazovymi prostiredky
filmu (videa). Dulezity je i kvalitné nasnimany zvukovy zéznam a dobré osvétleni
natécené scény

Hned ovSem nejasejme. Podle toho to také obcas vypada. Mnoho tzv. domdcich biaska
neni vibec ke koukdni. Chybi jim zejména femeslo a par osvédcenych filmatskych
postupti (zejména tzv. filmova tec). Ze netusite, o ¢em pisu? Pokud to s filmovénim
a s realizaci vlastnich filmi myslite opravdu vazné, stadi ¢ist dal. Knizka o praci s video-
kamerou, o filmafském femesle a o natdceni filmti - videa (krok za krokem mirné
po lopaté) je tu pravé pro vas. Abychom na nazornych ptikladech poradili, jak na to,
zvolili jsme formu otdzek a odpovédi. Je jich rovnych 333. Technika a jeji parametry
se méni a vyviji téméf nepretrzité. Princip, jak natocit kvalitni a srozumitelny film, m4
viak své osvédcené postupy, které se jen tak neméni. At uz drzime v ruce jakoukoliv
kameru. Pfitom videokamera je nejen bdje¢nou technickou hrackou, ale i prostredni-
kem k vlastnimu zachyceni Zivota kolem nas. Oddané slouzi k zaznamenani udalosti
a situaci, které se uz nikdy nebudou opakovat. Pti trose zku$enosti a dovednosti je
muzete velice snadno a dobre zachytit, natoCit a posléze zpracovat, sestfihat a ozvucit
i vy. Knizka, kterou drzite v ruce, by se méla stat vasim kamaradskym priavodcem
a pomocnikem ve svété filmovych iluzi a audiovizualnich zazraku.
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Komu je kniha urcena

B V$em majitelim kamer a videokamer bez ohledu na znacku, technické moznosti ¢i
stari pristroje. K natoceni dobrého snimku neni nutna nejnovéjsi a nejdrazsi techni-
ka, ale zejména osvojeni si zakladu filmarského femesla a tvir¢i pristup.

o <

m Milovnikim filmu a ,,pohyblivych obrazka, ktefi maji z4jem nahlédnout za kulisy
a dozvédét se, jak se co nataci a jak se déla opravdovy film (i kdyZ ho v souc¢asnosti
to¢ime jinou technologif).

® Tvlrctm a nezavislym umélctim bez ohledu na vek, ktefi se rozhodli pouzit neome-
zené moznosti audiovizudlniho sdéleni a chtéji si natocit své vlastni filmy.

Text vychazi z autorovych praktickych zkuSenosti s natacenim, byt se nevyhneme ani
odbornym pojmiim a technickému pfistupu k nékterym zalezitostem. Slibuji vsak, Ze se
vSe pokusim objasnit srozumitelné s jistym nadhledem. Jsem si védom, Ze vyvoj video-
techniky je tak prekotny (vyrobci a obchodnici se hodné snazi, aby stale méli priprave-
né néjaké novinky, které by zdkaznici kupovali), takze se umyslné vyhnu podrobnym
technickym parametriim.

Svym zptisobem opravdu plati, Ze vét§ina soucasnych videokamer toci témét sama.
Naptiklad nepretrzity zaznam pouli¢niho ruchu ¢i prichozich lidi do supermarketu.
Na podobné nudné ,,filmy“ se ale urcité divat nechceme. Pokud to s kamerou a s naté-
¢enim myslite vdzné, knizka se vam pokusi usnadnit prvni kracky.

Konvence pouzité v knize

Kniha je rozdélena do jednotlivych kapitol, které ji ¢leni tematicky a usnadnuji orientaci
v souhrnu informaci. Diky tomu lze knihu pouzit bud pro studium, nebo i jako refe-
rencni v pripadé reseni specifickych problému.

U kazdého z 333 tipt a trikd naleznete také jednoduchy symbol, ktery napovi, zda je
rada urcena pro zacite¢nika, pokrocilého uzivatele, nebo odbornika:

Rada ¢i tip pro zacate¢niky

Rada ¢i tip pro pokrocilé uzivatele

Rada ¢i tip pro odborniky

Diky tomu se snadno zorientujete v tom, které tipy jsou uréeny pravé pro vas, ale mtize-
te se inspirovat i témi jednodus$$imi.
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Zpétna vazba od ¢tenari

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu pfipravilo, stoji
o zpétnou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. Mizete se obratit na nésle-
dujici adresy:

Computer Press

Albatros Media a.s., pobocka Brno
IBC

Prikop 4

602 00 Brno

nebo
sefredaktor.pc@albatrosmedia.cz

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoli servis pro aplikace tfetich stran.
Pokud budete mit dotaz k programu, obratte se prosim na jeho tviirce.

Errata

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsahu,
chybam se tGplné vyhnout nelze. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, budeme
radi, pokud nam ji oznamite. Ostatni uzivatele tak mizete usetfit frustrace a pomoci
nam zlepsit nasledujici vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/K1909 po klepnuti
na odkaz Soubory ke stazeni.
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Kamera je zaklad

V ¢em se kamera lisi od fotoaparatu

S trochou nadsazky mtizeme napsat, ze technicky princip zdznamu je stejny. Stisknutim
spousté u fotoaparatu zpravidla exponujeme pouze jeden konkrétni staticky snimek.
Kamera snimd a zaznamenava jednotlivé statické obrazky - ,fotografie® nepretrzité
za sebou. Oba aparaty maji objektiv, hledacek (nebo nahled na LCD obrazovce), spoust,
uvnitf pristroje film, nebo snimaci ¢ip, ktery obraz zaznamena a pres procesor ulozi
do pameéti... Proto také vétsina fotoaparatii mtize natacet i kratké videosekvence véetné
zvuku, a naopak vétsina videokamer nabizi moznost vytvaret jednotlivé statické snimky
(fotografie). Presto doporucuji, aby se pro natd¢eni pouzivala pouze spolehliva videoka-
mera a pro fotografovani jen kvalitni fotoaparat.

I kdyz i v této oblasti dochazi k ur¢ité zméné ndzoru. Jednoducha videokamera zpra-
vidla nema prili§ kvalitni objektiv, ale pro natac¢eni amatérského videa to plné postaci.
Naopak i levnéjsi fotoaparaty mivaji objektiv mnohem kvalitnéjsi. Pokud mate perfekt-
né pripraveny scénar podle jednotlivych zabérti, video natocené kvalitnim fotoaparatem
je obrazové mnohem kvalitnéjsi (hloubka ostrosti, prokresleni zabéru apod.). Také jsem
o tom zprvu pochyboval. Kdyz jsem vsak vidél nékolik snimkil, natocenych znackovym
fotoaparatem, musim pripustit, Ze to funguje skvéle. Musite ale pfedem presné védét, co
od vysledného filmu ¢ekate a v jaké prezentaci ho budete uvadét. Pro vétSinu nataceni
je v8ak opravdu vhodnéjsi videokamera. Napiiklad pfi nataceni svatby, dovolené nebo
zaznamu fotbalového utkani na mistnim hfisti...

Proc jednotlivé statické snimky vnimame jako pohyblivé
Lidské oko funguje jako optickd soustava. Je dokonalé a dumyslné. Svételné signaly
zachycené na sitnici se prevadéji do mozku, ktery zpracovava zrakovy vjem. Diky této
cesté v8ak vznikd jistd ¢asova prodleva. Kdyz se v ur¢ité rychlosti sttidaji pred o¢ima
jednotlivé statické obrazky, nevnimame je oddélengé, ale setrva¢nosti zrakového vjemu
nam splyvaji v plynule se ménici obraz. Na tom je zaloZen princip kinematografie, tele-
vizniho vysilani, videa... Setrvacnost obrazového vjemu (doznivani obrazu v naSem
védomi) dozniva asi 1/10 sekundy. Je to vSak individudlni. Deset obrazku za sekundu
jesté staci nas zrak vnimat oddélené (tedy jako rychle za sebou jdouci fotografie). Pfi
vy$$i rychlosti v§ak uz nedokaze zrakové ustroji obrazky rozdélit a ty nam zacinaji sply-
vat (mame dojem pohyblivého, dynamického déje). Diivéjsi kamery v dobach némého
¢ernobilého filmu mély snimaci frekvenci 16 obrazki za sekundu, divak vnimal statické
obrazky jako film a ,kino“ bylo na svété...
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Obrazek 4: Jeden z prvnich domécich ,kinematografQ’, ktery dokazal
vyvolat iluzi pohybu

Obrazek 5: Film Super 8 mm a klasicky format 35 mm. Na ném uz je zvukova
stopa fesena opticky piimo na filmovém pésu

Jesté jedna malickost vSak nesmi chybét: film neprochazi ve filmové kamefte (ani v pro-
jektoru) plynule, ale trhané — okénko po okénku. Drapak posunuje jednotliva filmova
poli¢ka a mezi posunem z jednoho okénka na druhé je ,,tma“ O tu se stard maltézsky
ktiz nebo rota¢ni zavérka, ktera stiidavé zavird a otevird jednotliva statickd okénka
filmu.
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Obrazek 6: Amatérska kamera na 8mm format. Je az neuvéfitelné, jak byl
princip nataceni na filmovy pas jednoduchy

Jaky je rozdil mezi filmovou kamerou a videokamerou

Filmové4 kamera zaznamendvd jednotlivé obrazky na dérovany (perforovany) filmovy
pas. Film je v kamere exponovan (osvétlen) po jednotlivych okénkach v radé za sebou.
Kdyz ho vyvolame a promitneme stejnou rychlosti, jakou byl nato¢en, znovu uvidime
natocenou scénu. Rychlost posunu filmového pasu se ustalila na 24 obrazcich za sekun-
du. Pravé tolik statickych , fotografii“ probéhne za jedinou sekundu pted nasim zrakem,
abychom méli vjem dokonale plynulého pohybu. V sou¢asné dobé se filmy to¢i zejména
na profesionalni format $itky 35 mm (znamy kinofilm z dfivéjsich klasickych fotoapara-
t1), nebo 16 mm. Kdysi oblibené formaty amatérského filmu - zejména Standard 8 mm
a Super 8 - jsou jiz minulosti.

Rovnéz u videa se zaznamendvaji jednotlivé statické obrazky v radé za sebou. Rozdil
oproti filmu je ve zptisobu snimani dopadajicich svételnych paprski a jejich zdznamu.
Obraz, ktery prochazi objektivem, se zachyti na obrazovy snimac. Poté se prevede
do elektronické (digitdlni) podoby a zaznamend na pamétové médium (videopasek,
hard disk apod.). Oproti filmu videokamera snima 25 obrazk za sekundu. Souvisi to
s evropskym televiznim systémem PAL (obrazova frekvence 50 Hz). Vyhody videa jsou
zfejmé: zaznamenany obraz a zvuk lze téméf okamzité znovu ,,promitnout® Napriklad
pri televiznich prenosech, kdy se da obrazové zopakovat gél, ukdzat ho z rtiznych pohle-
di z jednotlivych kamer, zpomalit ho apod. Podobnou moznost poskytuje videozdznam
i pti domdcim nataceni. Navic lze natoCeny zdznam smazat a na stejné médium tocit
Znovu a znovu, coz je velice usporné...
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Obrazek 7: Filmova civka se sestfihanym hranym filmem Otaznik

Je filmovy pas definitivné odsouzen k zaniku?

Kupodivu neni! Zatim se vét$ina celovelernich film pro kina i napfiklad televizni
reklamy stale to¢i na osvéd¢eny 35mm film. Film i filmové kamery dosahly v pribé-
hu svého vyvoje technické dokonalosti. Filmovy pas se obvykle exponuje na negativ
a po vyvolani se z ného kopiruji pozitivni kopie. Jeho trvanlivost a technicka kvalita
zatim v mnoha smérech videozdznam pred¢i. Snimaci ¢ipy u videokamer napriklad
stdle nedovedou zaznamenat plnou $kalu zejména bilych a cernych (tmavych) ploch.
Vadi to zejména pfi mnohondsobném zvétSeni pfi promitiani na filmové platno.
I kdyz... Jsem velmi obezfetny, abych o souc¢asnych snimacich technologiich psal jako
o jejich definitivni podobé. Technicky vyvoj jde neuvétitelnym tempem vpred a co dnes
vnimame jako $pickovou novinku, to je za par tydnii obvykle pfekondno né¢im lepsim.
V profesiondlnich podminkach se dosud peclivé zvazuje, co se bude tocit na filmovou
i vzajemné hranice a natoceny filmovy pés lze uspé$né prevést na video a naopak. Také
se stale vic prosazuje promitani zejména mensinovych (artovych) filmt z digitalnich
nosi¢u (DVD, Blu-ray, hard disk apod.).

Proc se stale i pfi nataceni videa pouzivaji terminy
z kinematografie

Film a kinematografie existuje pres sto let. Za zacatek existence filmu se poklada
prvni verejné (a placené) filmové predstaveni, které se konalo dne 28. prosince 1895
v Indickém salénku kavarny Grand Café na bulvaru Kapucint v Pafizi. Divakiim ho
predvedli bratfi Lumiérové, synové lyonského tovarnika, ktery vyrdbél fotografické
pristroje. Promitaly se kratké jednozdbérové snimky z exteriért, napriklad pamatny
ptijezd vlaku. Dojem v$ak byl impozantni a dokonaly; mnozi divaci slab$ich nervii
a zjitfené fantazie dokonce pred blizicim se vlakem zdésené prchali z kina. Ptitom ve
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byla pouze hra svétel a stint - filmova iluze... Kinematografie se pak velmi intenziv-
né vyvijela v mnoha smérech. Vznikala i fada teoretickych praci o filmu, o filmové
estetice a zejména o tzv. filmové feci. Tyto pojmy zcela samoziejmé prevzala a prijala
za své i nasledna videotvorba. Princip audiovizualniho sdéleni je téméf totozny, pouze
na jiném technickém principu. Neni proto nutné znovu objevovat Ameriku, kdyzZ film
a video se vzajemné doplnuji, prolinaji a inspiruji, i kdyZz zptisob obrazového a zvuko-
vého zdznamu, jeho zpracovani i ,promitdni je zcela odli$ny.

—\ -

Obrazek 8: Klasicka filmova kamera 35 mm s tvircem skvélych
grotesek — Charlie Chaplinem

Co znamena slovo ,audiovizualni”

Audio znamena sluchovy, tykajici se vnimani slysitelnosti — zvuku. Vizualni znamena
zrakovy, tykajici se zraku, zrakového vnimani. Videokamera umoziuje spole¢né nata-
Cet tzv. audiovizudlni zaznam, ktery se sklddd z obrazové i zvukové slozky. Tyto slozky
jsou zcela rovnocenné. Mozna se nékterym Ctenafim jevi tato informace jako banalni
a nepodstatna, ale pamatuji doby, kdy pro filmové amatéry existovaly pouze nezvuko-
vé kamery a zvuk se nahraval dodate¢né. S ndstupem videa se tento problém vyfesil
a nastala éra audiovizualni se $irokym sortimentem rozmanitych digitdlnich pfistrojt,
které soucasné nahravaji a zpracovavaji zvuk i obraz. Z praxe v§ak moc dobfe vim, ze
vétdina filmartd si zejména hlida a sleduje vizualni (obrazovou) kvalitu, tedy vysledny
zabér. Na kvalitni synchronni snimani zvukové slozky se obvykle pozapomina. Jenze
k ¢emu je naptiklad kvalitné natoceny zaznam svatebniho obradu, kdyz pti jeho sledo-
vani nerozumime jedinému slovu. A jen proto, ze pan kameraman zcela zapomnél, Ze
dokonalé zachyceni redlného zvuku neoddélitelné patfi ke kompletnimu audiovizualni-
mu sdéleni. Pravé proto na zacatku upozornuji: nikdy nezapominejte, ze videokamera
je ptistroj, ktery slouzi nejen pro nataceni obrazkd, ale také pro zaznam zvuku, ktery
s natacenymi zébéry souvisi. Casto je zvukové informace dokonce slozkou hlavni! Doby
némeého filmu, kdy se divéci jen divali, jsou jiz davnou historii...
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Jaka videokamera je pro nataceni nejvhodné;si

Kamery délime podle cenové kategorie i ti¢elu pouzivani. Nejvice rozsifené jsou malé
jednoduché plnoautomatické kamery pro obcasné nenaro¢né nataceni. Cena je zhruba
do deseti tisic korun. Do stfedni kategorie patfi kamery, které maji automatické i manu-
alni funkce s dal$imi moZnostmi. Naptiklad s dalkovym ovladanim, s moZnosti pfipo-
jeni externiho mikrofonu, sluchatek apod. Jejich cena se pohybuje od deseti do dvaceti
tisic korun. V nejvyssi kategorii (stale vSak pro tzv. amatérské pouzivani) jsou vétsi
a stabilnéj$i poloprofesiondlni kamery, na kterych si muzeme individualné volit razné
moznosti nastaveni. Napfiklad trovenl zvukovych stop apod. Pfesna a konkrétni rada,
jakou kameru si vybrat, ale neexistuje. Znam mnoho svate¢nich filmait, ktefi si poridili
drahou kameru a jeji moznosti zlistavaji zcela nevyuzité. Nataceji pouze na automaticky
rezim pri svate¢nich prilezitostech, aniz by se snazili natoceny zdznam néjak dodate¢né
sestithat a upravit. Ze soutézi amatérskych filmt vSak také vim, ze i s jednoduchou
star$i kamerou lze natocit skvélé a poutavé snimky. Proto témér kacitsky prohlasuji, ze
podoba vysledného filmu nezavisi ani tak na $pickové technice (i kdyz vyrazné praci
usnadnuje a zkvalitiiuje), ale zejména na autorském tviir¢im zaiméru, na dobrém, nos-
ném a originalnim napadu, na celkovém pristupu k nataceni a na vysledném vyznéni
hotového filmu (videa). V podstaté na spokojenosti divakd, kterym je nas$ snimek urcen.

Je viibec diilezité, jaké ma kamera rozméry a hmotnost?

Pokud chcete tocit nendpadné jako $pidni, poridte si kameru o velikosti prstynku nebo
knofliku u kabatu. Pro skute¢né filmovani je v§ak vhodnéjsi kamera vétsi a téZ8i. Lépe se
drzi, snadnéji ovlada. Mné dokonce vyhovuje, aby pouzivané funkce a jednotliva nasta-
veni mély na téle pristroje samostatnd tlacitka (zablokovani /aretace/ clony, vyvazeni
bilé apod.). Dostavat se k jednotlivym dulezitym funkcim pfes menu je zdlouhavéjsi
¢as hledat néjaké specidlni nastaveni. Jesté vic nepohodlné mi prijde ovladani kamery
dotykové pres malou LCD obrazovku. Strefit se na patfiény miniaturni symbol, kdyz
napriklad natacite na pokraji fyzickych sil v obtizném terénu za $patného pocasi, to je
témér nadlidsky vykon. Jenze co nadélame, kdyz se nas vyrobci prili§ neptaji. ..

Veétsi kamery navic vypadaji mnohem seriéznéji a profesionalnéji, zejména kdyz nata-
¢ite na néci objednavku napiiklad propagacni video, mistni oslavy nebo na zakazku
svatebni obrad... Jeden zndmy vyrobce videotechniky dokonce prisel s modelem kame-
ry, ktera toho pfili§ neumi, ale je relativné levnd a hlavné na prvni pohled velka. Vétsi
kamera budi mezi malymi trpasliky do dlané patfi¢nou tctu, protoZe se mnohem vic
podobé drahé profesiondlni technice. Moznd se usmivdte, ale z praxe o tom vim své!
Kdyz jdu na néjakou akei s velkou kamerou, ¢asto se ani poradateliim nemusim legiti-
movat z jaké jsem vlastné televize a dvefe se oteviraji samy. Zdani ale uz klame i v této
oblasti! Je aZ neuvéfitelné, jak dokonaly zdznam maji nékteré soucasné minikamery
do dlané, na helmu pti adrenalinovych venkovnich sportech ¢i umisténych do kokpitu
malého modelu vrtulniku...
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9 Jevyhodou mit nékolik pristroju v jednom?

1&4 Jak na co. Samozfejmé pro bézného uzivatele, ktery chce zaznamenat pouze rodinné

pokretily  udalosti bez vy$sich ambici, to smysl ma. Nabizi se zde moznost okamzitého vybéru bud
fotografovani nebo filmovéani. Vyrobci se navic snazi prilakat zakazniky na mnoho tech-
nickych lakadel, které jsou v8ak ¢asto zcela zbyte¢né. V podstaté je nepotiebujeme, ani je
neuplatnime. V soucasné dobé témét kazdy i jednoduchy digitalni fotoaparat umoznuje
snimat kratké videosekvence (kompletni audiovizualni zdznam). Videokamery naopak
umi ,fotografovat®; tedy v pomérné dobré kvalité zaznamenat jednotlivé snimky
na pamétové médium. Nékteré modely kamer dokazi fotografovat i pfi snimdni videa.
Ob¢ varianty umoziuje i mnoho soucasnych mobilnich telefont. Pokud se spokojite
s prehravanim fotografii a videosekvenci pouze na mobilu ¢i s jejich sdilenim v neprilis
dobrém rozliseni na internetu, opravdu vam pro fotografovani a nataceni videa postaci
kvalitnéjsi mobil. Pokud to ale s filmovanim myslite vazné, poridte si dobrou a kvalitni
videokameru. Stejna rada plati pro fotografy: pokud chcete zejména fotografovat, kupte
si kvalitni a spolehlivy fotoaparat. Tzv. hybridni (smi$ené) pfistroje ,,tfi v jednom® prilis
nedoporucuji. Musim vsak potvrdit, Ze vysledna technickd kvalita fotografie ¢i video-
sekvence z jednoho ptistroje je stale dokonalejsi.

10 Jak pozname, Ze kamera dokdZze natacet i narocné;si
snimky

= Nejdilezitéjsi soucasti kazdého optického apardtu je objektiv. Dostate¢né velky a své-
. telny, ktery umi vykreslit obrazek i pfi horsich svételnych podminkach. S objektivem
el velikosti $pendlikové hlavicky s plastovymi ¢ockami prili§ kvalitni zabéry neporidite.
Opét vsak zalezi na zptsobu pouziti; pokud chcete mit pouze jednoduchy audiovizu-

alni zépisnicek, ktery se vejde do kapsy u kosile, budiz. Levné a jednoduché pfistroje

v8ak maji sva technickd omezeni, i kdyZz obchodnici ¢asto tvrdi opak. Upfimné feceno:
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s plnoautomatickou kamerou toho moc nepokazite. Vse je nastavené tak, aby obrazky
néjak dopadly. Problém nastane v okamziku, kdy si napriklad chcete pfipojit ke kamete
externi mikrofon a zjistite, ze pristroj nemd ,saiky” k jeho upevnéni, ani patfi¢nou
zdirku pro jeho zapojeni. Nebo kdy?z si chcete pfi natdceni kontrolovat troven a kvalitu
zvuku a poznate, Ze na kamere chybi vstup pro sluchatka apod. Naopak i mnoho lev-
néjsich kamer ma fadu podivnych ,vychytavek, jako je digitalni zoom, rtizné detekce
usmévi, pohybu apod. Napriklad rozeznd vaseho psa, jak jsem nedévno cetl v reklamé
na jistou kameru... Dle mého nazoru to jsou vsak zcela zbyte¢né funkce, které slouzi
pouze jako ldkadlo pro nepoucené laiky. Zdatni obchodnici dokazi neznalého zékaznika
dostat pravé na podobné nesmysly, které na prvni pohled vypadaji nesmirné uzite¢né.
Ale Ze nabizena kamera naptiklad nemd moznost manudlniho ostfeni ¢i pripojeni
externiho mikrofonu, o tom uz zpravidla ml¢i.

Obrazek 10: NejdUlezitéjsi soucasti kamery (i fotoaparatu) je kvalitni
a dostatecné svételny objektiv

Ktery vyrobce videokamer je nejlepsi

Kdybych to védél, urcité bych si to nenechal pouze pro sebe. Ve hie jsou zejména celosvé-
tové znamé firmy (Sony, Panasonic, Canon, JVC a v posledni dobé naptiklad i Samsung
apod.). Z praxe vim, Ze obcas se na trhu mezi mnoha kamerami vyskytne model, ktery
se skute¢né podatil, je skvély a v dané cenové kategorii vyrazné prevysuje ty ostatni.
Jenze situace na trhu se neustale obménuje. Napriklad jiz nékolik let pouzivime pri
vyuce star$i model kamery Sony TRV25E na kazety MiniDV, ktery je stale spolehlivy,
i kdyz studenti se k pfistroji obc¢as chovaji velmi neurvale. Pfesto funguje bez problému
a navic ma funkce, které u podobnych pristrojii chybi. Umi napriklad prolinacky, ¢asové
snimani nebo animaci (o vSech funkcich piseme v dalsich kapitolach). Naopak novéjsi
modely uz tyto funkce nemaji a i z hlediska ovladani jsou zbyte¢né komplikované (ovla-
dani pouze pfes menu na LCD obrazovce). Jistou dobu vyborné a spolehlivé kamery
vyrabéla firma Panasonic. Nyni bych vsadil na relativné levné kamery... Pfed ndkupem
je dobré se pozeptat dal$ich filmait, co by doporudili. Prodavadi vam ¢asto vychvali
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cokoliv. Pokud kupujete videokameru v urcité cenové kategorii, vét$§ina modelu je (co
se tyka kvality a funkci) téméf totozna. Pak doporucuji vybirat kameru podle toho,
jak se vam libi a padne do dlané. Aby se dobre drzela i ovladala a byla odborné fec¢eno
ergonomicka (vzajemné pohodlné a spolehlivé propojeni ¢lovék — pfistroj a naopak).
Od plnoautomatické kamery okolo péti tisic zadné zazraky necekejte. Pfesto s ni mizete
byt spokojeni a nato¢it mnoho skvélych a oblibenych rodinnych snimka.

E

Obrazek 11: Kamery Sony na kazety MiniDV. Tento model se velice poved|;
kamery umély natacet i po jednotlivych snimcich (framech) apod

Co by na kameie nemélo chybét

Zcela ur¢ité moznost ruéniho (manudalniho) nastaveni ostfeni a clony. K jejich praktic-
kému vyuziti pfi nataceni se dostaneme pozdéji. Kazdopadné vas minou nepfijemné
situace, kdyz napriklad natacite svatbu kamarada pouze plnoautomatickou kamerou.
Na prvni pohled se zda, Ze automatika vse ohlidd za nas. Kdyz s ni ale udélate mirny
pohyb, okamzité se zacne preostfovat a korigovat expozici. Zabér je pak na mnoha mis-
tech neostry a tzv. dycha - nepfijemné se ztmavuje a zesvétluje. Na kamete by rovnéz
nemél chybét klasicky hledacek piimo na oko. Odklopnd LCD obrazovka je sice bajec-
nym vynalezem, ale za prudkého slunce je téméf necitelnd. Navic kamera u oka se Iépe
stabilizuje a ovlada, nez kdyz se tocite pouze orienta¢né od boku. Mnoho $pickovych
profesiondlt z oboru dokonce tvrdi, Ze pfi pohledu do hleda¢ku jednim okem maji
mnohem intimnéj$i a spolehlivéjsi kontakt s pravé naticenym zdbérem, zejména pri
reportaznich a cestopisnych filmech.

Dale by kamera méla mit moznost pfipojeni pfidavného (externiho) mikrofonu a vstup
pro sluchatka. Mnoho vyrobct kamer i jejich uZivatelti zvukovou stranku podcenuje.
Jak ale uz vime, zvuk tvofi s obrazem zcela rovnocennou slozku. Pokud filmy dodate¢né
zvukové upravujeme, pridivime komentare, to¢ime videoklipy na jiz nahrané skladby
nebo sesttihany snimek dodate¢né dabujeme, budiz. Pro divéky je ale velikou otravou,
kdyz sleduji domaci video a v $umu a praskotu musi doslova lovit kazdé zfetelné slovic-
ko a dodate¢né domyslet souvislosti, o ¢em jde vlastné fe¢. Bez téchto moznosti bych
videokameru nekupoval!
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Soucasné ovSem pripoustim, ze vybér se fidi zejména podle budouciho uéelu pouzivani.
Pokud chcete vlastnit miniaturni kamerku, kterd se schova do kapsicky u kosile, a nata-
¢et s ni pouze kamarady na vyleté, aby byla sranda, k tomu sta¢i i mobil s moznosti
kratkych videosekvenci. Tato knizka je ale urcena pro vaznéjsi zajemce o videotvorbu
a nataceni vlastnich autorskych filmu s pfedem promyslenym nidpadem a zdmérem.
Umyslné vsak nechci piili§ zabihat do technickych podrobnosti a detailt. Jak jsem jiz
napsal, technicky vyvoj je v této oblasti tak prekotny, Ze podrobné popisovani zhavych
novinek je svym zptsobem zbyte¢né. Za par mésictl je vysttidaji mnohem dokonalejsi
pfistroje s novymi parametry. Zbyva jen otdzka, zda vSechny nabizené nezbytnosti
opravdu pottebujeme. Ptiznejme, Ze vétsinou ne!

13 Je vyhodné vlastnit vsechny Zhavé novinky a vychytavky?

"El. Pokud trochu rozumite i technické strance a praktickému vyuziti jednotlivych aktuél-

natemk  Nich vychytavek, bez kterych se tidajné pfi natac¢eni neobejdeme, ¢asto se nesta¢ime
divit, na co vSechno vyrobci své potencialni zdkazniky lakaji. V posledni dobé napriklad
u fotoaparatt ¢i videokamer nechybi tzv. inteligentni detekce obli¢eje nebo dokonce
usmévu. Pristroj automaticky zaostfuje a nastavuje expozici na tvare, které se objevi
v zabéru, nebo které se usméji... Jsem vsak na rozpacich, zda pravé tato funkce je zcela
nezbytna... Jiny model kamery nabizi moznost automatického oznaceni polohy pti
nataceni konkrétniho zabéru s vyuzitim nejmodernéjstho systému GPS. Pokud jedete
natacet do velehor ¢i do dzungle a potiebujete presné dokumentovat, kde jste konkrétni
zabér natocili, uréité tuto moznost vyuzijete a ocenite. Pokud vsak hodlate natacet jen
domici video na dvorku a v blizkém okoli, s klidnou hlavou tyto technické vystrelky
ignorujte. A jesté posledni argument: mnohem drazsi, kvalitni a spolehlivé poloprofe-
sionalni ¢i profesionalni modely obvykle maji jen zékladni funkce pro nastaveni a nic
nadbyte¢ného navic!

Obrazek 12: Poradek na stole a pecliva archivace nato¢eného materialu je dilezitou sou-
casti plynulé tvirci prace. Ze mé si v zadném piipadé vzor neberte. Dllezité vsak je, ze
vim, kam sahnout
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Co to je tzv. zdznam s predstihem

Opét novinka s nazvem Pre REC, ktera vSak uz patfi dle mého minéni spiSe mezi blaz-
nivé hlouposti. Kdyz zapnete kameru do pohotovostniho rezimu, aniz za¢nete skute¢né
natacet, kamera jiz zaznamenava zabéry do své vyrovnavaci paméti. Sice je po tfech
sekundach opét plynule maze, ale kdy?z stisknete spoust a za¢nete skute¢né natacet, mate
uz natocené tfi sekundy zaznamu pred vlastnim natd¢enim. Pro¢ a k ¢emu, to se mé
ale prosim neptejte. Dokonce se domnivam, Ze tato vychytavka uz nema s opravdovou
filmafinou nic spole¢ného. Protoze bud to¢im, nebo ne! Dalsi nabidkou je senzor, ktery
hlid4, aby kamera nenatacela, kdyz ji napiiklad mame pouze zavésenou na krku nebo
ji neseme v ruce ,hlavou dolti“. Nékteré videokamery maji v paméti pfedem nahrany
hudebni doprovod, ktery miizete pouzit pti ozvuceni obrazové sekvence apod. Nabidky
vyrobcti ¢asto pred¢i i ty nejsilenéjsi ndpady. Musime to vSak skute¢né ve své kamere
nezbytné mit?

Jakeé jsou dalsi technické parametry p¥i vybéru kamery

Obvykle se uvadéji tyto parametry: format videa, zdznamové médium, pamétova karta,
typ snimace, obrazovy procesor, rozli$eni pro videozdznam, pocet pixelt pro fotografie,
objektiv, rozsah zoomu (opticky/digitalni), stabilizace obrazu, zvuk, vstup/vystup, doba
zaznamu s dodanym akumuldtorem, rozméry kamery, hmotnost kamery a nabidka
prislusenstvi, které lze dokoupit. Pro vétsinu béznych uzivatelt je vétSina Gdaja tzv.
$panélskou vesnici, jak se hovorové fika. Netvrdim, Ze vSéem pojmim musite rozumét
a znat je do vSech podrobnosti. Mnoho uzivatelti pouze zajima, jak se pristroj zapina
a vypina. I ja se Casto branim studovat podrobné manualy k jednotlivym ptistrojim,
které jsou casto tlusté a nudné jako Jiraskovy spisy (Mistr promine). Pfesto je dobré znat
alespon jednoduchou charakteristiku, co ktery parametr znamena. Slibuji, zZe v$e proje-
deme opravdu jen z rychliku. Na druhou stranu je ale nutné znat moznosti (a soucasné
i omezeni), které konkrétni pfistroj nabizi, umoznuje ¢i neumi.

Jakou kameru pouzivam ja

Pred lety jsem si koupil tficipovou videokameru Panasonic NV-GS500 na kazety
MiniDV. Je skvéla s jednou vyhodou: mohu k ni pouzit dalkové ovladani, pres které
mohu kameru ovladat véetné zoomu, aniz bych se ji dotkl. To je pohodlné zejména
v situacich, kdy kamera je umisténa na stativu. Omezuje se tak moznost roztteseni zabé-
ru. M4 ale i nepochopitelny nedostatek: pro dalkové ovladani, pro sluchatka i pro mik-
rofon tam existuje jedina zdifka! Pfitom pro nataceni je diilezité mit viechny tfi funkce
najednou. Externi mikrofon, pfipevnény na kamere (nebo mimo ni na ty¢i s kabelem,
vedenym do kamery), totiz obvykle mnohem lépe snima zvuk, ktery potfebujete mit
nahrany v co nejvyssi kvalité. Soucasné je dtilezité ve sluchatkach kontrolovat, aby zvuk
byl dokonaly bez zbyte¢nych ruchti a $umt z okoli. To diky jediné zdifce pro mikrofon
i pro sluchatka mozné neni! A jelikoz tim padem nemohu v tomto pripadé pouzit ani
kabelové dalkové ovladani, musim si vybrat, ¢emu dam pfednost. Obvykle to fe$im tak,
ze si nahraji zku$ebni zabér se zvukem a prehraji si ho ve sluchatkdch, abych mél jisto-
tu, ze zvuk funguje. Pak opét dostane prednost zapojeny mikrofon. Ve tietim pripadé
snima zvuk mikrofon v kamerte a ja mohu vyuzit vyhody délkového ovladani v ruce. Je
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to naptiklad v pripadé, kdy vim, ze zvukova stopa nebude kontaktni (nahrana soucasné
s konkrétnim zébérem), ale nahrand az dodate¢né (hudba, komentat, postsynchron aj.).
A jesté jednu nevyhodu snimdni na kazety MiniDV ma zejména pro mladou (a netrpé-
livou) generaci uzivatelt. Pretazeni (exportovani) sekvenci do pocitace trva v realném
case. To dési zejména studenty, ktefi jsou zvykli exportovat audiovizualni zaznam pres
nov¢j$i pamétova média mnohem rychleji.

Obrazek 13: Kamera Sony je pomérné velka, protoze obsahuje mechaniku na kazety
(pasky) MiniDV. S pfechodem na pamétové karty se videokamery vyrazné zmensily. Presto
se domnivam, zZe tézsi a bytelné;jsi kamera se drzi v ruce mnohem lépe a je stabilnéjsi

Nyni jsem si poridil opét tii¢ipovou kameru od stejné firmy, kde jsem mél na vybér
tfi moznosti zdznamu: bud na hard disk v kamere, nebo na externi pamétové karty,
nebo na interni pamét s moznosti nataceni i na externi pamétovd média. Vybral jsem
posledni typ, ktery nepouziva mechaniku hard disku, ale ma obé zminéné moznosti
nahravani. Zatim jsem s kamerou Panasonic HDC-TM?700, ktera nata¢i v plném roz-
lieni Full HD s progresivhim (plnym) zdznamem, spokojeny. K mému rozhodnuti
prispél i fakt, ze tento model byl ocenén v kategorii Best Product 2010 — 2011 nezavislou
asociaci odbornych novinartt EISA AWARD. Ale jak jsem se uz zminil; nevyhledavam
aktualni novinky, zato sleduji ohlasy i recenze na konkrétni vyrobek a pokud jeho cena
na trhu klesne, je idealni doba ho koupit nepomeérné levnéji. Ovsem v dobé¢, kdy je jesté
k dostani.

Co znamena ocenéni EISA

EISA (European Imaging & Sound Association) je zkratka evropské organizace odbor-
nikd na multimedidlni technologie, obvykle $éfredaktorti odbornych ¢asopist. Prestizni
cena byla zavedena v roce 1982 a tykala se ocenéni kamer. Dnes se kromé videokamer
kazdoro¢né posuzuji také audiozartizeni, domaci kina, elektronika do automobilu, pti-
stroje z obort foto, video a mobilni telefony. Ocenéni vychazi z mnoha aspektt: posuzu-
je se kombinace $pickovych technologii, uzite¢né a nejlépe ovladatelné funkce pristroja,
design, ergonomie i nejvyssi uzitnd hodnota. Oceriuje se Spickova kvalita, inovace i styl.
Pokud si koupite pristroj, ktery ziskal ocenéni EISA, ur¢ité chybu neudélate.
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ProC nemizeme zcela sazet na doporuceni prodavaci
a nékterych casopiseckych testii

Uz mnohokrat se mi stalo, Ze mi odborny prodava¢ tvrdil naprosté nesmysly. Chapu,
potiebuje vydélavat a casto se zbavit nejméné povedenych pristroji a lezaka. Nékteré
testy, které se objevuji v rtiznych ¢asopisech nebo na internetu, nékdy zcela nezavislé
a objektivni nejsou. Zkuste si napsat negativni hodnoceni na ptistroj, ktery vam byl
firmou pujcen tieba na dovolenou, nebo dokonce darovan (to je ¢asto pro vyrobce ¢i
obchodniky spotfebni elektroniky levnéjsi nez draha placena reklama). Pokud to jako
redaktor ucinite, uz nikdy vam doty¢na firma zadnou testovaci novinku nepujéi! Velkou
roli hraje i osobni ndzor. Ja jsem léta spokojen s kamerami Panasonic, ale ve $kole
s uspéchem pouzivame kamery Sony a také si nestézujeme (vydrzi naptiklad i velmi
nesetrné zachdzeni). V soucasné dobé se zacina prosazovat znacka Samsung, ktera nabi-
vybéru je fakt, k ¢emu budeme videokameru pouzivat. Svate¢ni filmare ,,dovolenkare®
v podstaté podrobné technické parametry ani prili§ zajimat nemusi. Presto bych vzdy
daval prednost kvalité a osvéd¢enému vyrobci, aby mi jednou rodina nespilala, Ze jsem
v dobé technické revoluce tocil na primitivni ,,ptisleplou” kameru s klikou...

Proc je nazev ,videokamera” chybny

Spravné by se tento piistroj mél nazyvat kamkordér (kamera — snimaci aparat a rekor-
dér - nahrévaci zaznamovy pristroj). Napriklad vétSina profesionalnich studiovych
videokamer pouze snima scénu a odesila signal do zaznamového zafizeni, které je
umisténo oddélené, nebo piimo do vysilace. Presto se ustalil nazev videokamera, i kdyz
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navic obsahuje i nezbytny rekordér (zapisovaci, nahravaci ¢ast).

Jakym zpiisobem videokamera snima a zaznamenava
obrazovy zdznam

Princip je podobny jako u digitalniho fotoaparatu. Svételné paprsky, odrazené od sni-
maného objektu, projdou objektivem a diky nému se zvoleny zabér presné ,,promitne”
na snimaci ¢ip (obrazovy snimac). Ten svételny ,,obraz“ zaznamend a preméni svétel-
nou energii (vInéni) na energii elektrickou. Tu dale zpracuje tzv. obrazovy procesor.
V podstaté to je vykonné ,srdce” digitdlniho pristroje — specialni ¢ip, ktery fidi a kori-
guje veskerou ¢innost pri prevadéni surovych dat z obrazového snimace na digitalni
zéznam, vhodny pro dalsi Gpravu a ulozeni na pamétova média. Fotoaparat zaznamena
po stisknuti spousté obvykle jeden obrazek. Videokamera jich zaznamena 25 za sekun-
du. Diky podobnému technickému principu v$ak fotoaparat rovnéz muze natacet kratké
videosekvence (jejich délka zélezi pouze na velikosti zdznamového média — napiiklad
pameétové karty) a naopak kamera umoznuje zaznamenavat jednotlivé statické fotogra-
fie. TotéZ plati pro mobily, které stéle ¢astéji umoziuji nejen komunikovat, ale kromé
dalsich funkei dokdzi téz fotit, filmovat a vSe okamzité a bezdratové rovnou odesilat
na internet apod. Jejich vyslednou technickou kvalitu v$ak berte s urcitou rezervou...
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Co to je pixel

Pixel je obrazovy bod; nejmensi ¢ast digitalni informace. Z mnoha jednotlivych pixelt
se sklad4 digitalni snimek. Cim vice pixeld, tim je zpravidla lep$i prokresleni zachyce-
ného obrazu. Milion pixeld tvoii jeden megapixel (MPx). Pokud ma naptiklad ¢ip 10,2
megapixelil, znamend to, ze dokdze snimany obraz zaznamenat do 10 200 000 jednotli-
vych obrazovych bodii. U fotoaparatti je 10 MPx soucasnym standardem, videokamery
tolik obrazovych bodu nepottebuji (viz informace dale). Pixel zpravidla nema rozmér
Ctverce, ale je o néco §irsi. Ne vSechny body, zejména po obvodu ¢ipu, jsou aktivni, ale
tyto podrobnosti jiz presahuji téma této knizky.

Jak mame rozumét vyrazu obrazové rozlideni

Rozliseni (resolution) pro starsi analogové formaty je uvadéno v poctu radkd. Evropska
televizni norma PAL pouziva prevazné 576 fadku (768 x 576). Digitalni forméat HD je
udavan v pixelech a pouziva 720 radka (1280 x 720), Full HD pak ma rozliseni 1080
radkd (tedy 1920 x 1080).

Obrazek 14: Jiz prekonany televizni format 4:3

Do jaké miry ovliviiuje typ snimace kvalitu nahravky

CCD (CMOS, 3MOS apod.) jsou elektronické cipy, které prevadéji dopadajici svétlo
na elektrické signaly. Pro ndzornost je mizeme prirovnat k sitnici lidského oka, ktera
prijima a prevadi svételné informace (vlnéni), které prochézeji ¢ockou (objektivem).
Snima¢ ma rozhodujici vliv na kvalitu zaznamenaného obrazu. Kamery se déli na jed-
noc¢ipové, kde jsou viechny vstupujici svételné informace zaznamendny na jeden
elektronicky snimac. U drazsich pristroju je tzv. tficipovy systém, ktery pro zpracovani
obrazovych informaci pouziva tfi samostatné snimace. Snima¢ prevadi dopadajici své-
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telné paprsky (vlnéni) do rastru jednotlivych bodt (pixelid). CCD stale vic nahrazuje
snima¢ CMOS, ktery ma udajné mnohem vyssi rozliSeni, vétsi citlivost i operativnéjsi
zpracovani zaznamu pii relativné malych rozmérech. Pravé proto se stavd nezbytnym
vybavenim videokamer s vysokym rozliSenim a pfitom miniaturnimi rozméry. Na trh
vsak prichazeji i daldi typy obrazovych snimacii véetné zdokonalenych snimactt CCD
apod. Béiny uzivatel se vSak s detailnim technickym provedenim jednotlivych modelt
videokamer pfili§ zabyvat nemusi. Pro zvlasté zvidavé ¢tenafe miizeme jen doplnit, ze
CCD (Charge Coupled Device) odvadi elektricky naboj pres jednu sbérnici, zatimco
CMOS (Complementary Metal-Oxide Semiconductor) odvadi elektricky naboj z kazdé
snimaci bunky zvlast.

Je lepsi mit jednocipovou kameru, nebo radéji tricipovou?
Svétlo se skldda ze tii zdkladnich barev: Cervené (R), zelené (G) a modré (B). Plné
barevna $kéla je tvorena zakladnimi barvami a jejich kombinacemi véetné doplikovych
barev (zlutd, azurova a purpurova). Pokud méame jednoé¢ipovou kameru, vSechny barvy
svételného spektra dopadaji na jediny ¢ip. U tfi¢ipové kamery je to ponékud slozitéjsi:
svétlo, které projde objektivem, se pomoci hranolu §tépi na jednotlivé zakladni barvy
a kazda z nich dopada na samostatny ¢ip, kde je dile zpracovana. Diky tomu jsou své-
telné informace mnohem presnéjsi a dochazi zde pouze k minimalnimu barevnému
zkresleni. Za vybornych svételnych podminek ptili§ velky rozdil nepozname. Za hor-
$ich svételnych podminek vsak jednoznacné vitézi kamery tricipové. Hodné ale zalezi
na vyrobci a konkrétnim typu kamery, jak kvalitnimi souc¢astkami je tato choulostiva
a pritom velmi dulezita ¢ast kamery opatfena. Zalezi totiz i na velikosti ¢ipu. Nékdy
jeden vétsi kvalitni ¢ip s vysokym rozliSenim zpracuje obraz v lepsi kvalité neZ tii mensi
¢ipy s hor$im rozliSenim. Opét tedy plati: ¢im drazsi, tim pravdépodobné i kvalitnéjsi
témér trestuhodné todit na zastaralou nebo nekvalitni videokameru. To samé plati i pfi
vybéru fotoaparatu a pti fotografovani.

Je kazdy zabér z videokamery mozny pouze na sirku?

Pro vétsinu z vas je tato otazka mozna ponékud hloupa. Mnoho filmart vSak prechdzi
k filmovani s pfedchozimi zkusenostmi z fotografovani. Pfi fotografovani si miizeme
zvolit, zda snimek bude na $itku nebo na vysku. Pti natdceni v§ak musime respektovat
dany filmovy obraz. Mrakodrap nebo Zirafa se vidy musi vejit do hledacku kamery
na $itku! A mohu potvrdit, Zze nékdy to je skutecny ofisek, jak vysoky objekt zakom-
ponovat do zabéru na $itku, aby z ného neztistala jen miniaturni tecka uprostred nic
netikajiciho zabéru.

Co to je klasicky format 4:3

% 7¢c

Pomér $itky k vy$ce obrazového pole urcuje, v jakém formatu to¢ime. ,, Normalni“ starsi
televizory mély format 4:3 (tedy 1,33:1). Udaj znamend pomér vodorovné ku svislé
strané. Klasicky format 4:3 byl dan drivéj$imi omezenymi technickymi moznostmi.

Yy ¥

Prvni malé televizni praobrazovky byly malé a témér ctvercové. Pokud se pozdéji v tele-
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vizi uvadél Sirokouhly film, byl patfi¢né stranové ,ofezan®. Hodné tim utrpélo celkové
vyznéni snimku. Mnohé se v§ak zménilo i v této oblasti.

vevrs

Proc je Sirokouhly format pro zrak mnohem piijemnéjsi

Tento format je totiz mnohem blizsi a prijemnéjsi lidskému zraku, ktery vnima
okoli rovnéz ,$irokotihle®. Sirokothly format tak vyuziva prednosti naseho vidéni.
Donedévna zustaval $irokothly film vysadou profesionalni kinematografie a sttibrné-
ho platna - a bylo to opravdu jedine¢né a lakavé pokoukdni. S vyvojem plazmovych
a LCD televizort to jiz neplati. Pfed konkrétnim natac¢enim si ovSéem musime ujasnit,
v jakém formétu budeme tocit. Nékteré star$i modely videokamer 4:3 umi vytvorit
i tzv. neplnohodnotny formét 16:9 (horni a dolni ¢ast obrazu nahradi a vyplni ¢erné
pruhy). Kamery v HD rozliSeni v§ak moznost volby klasického obrazového formétu
4:3 jiz nemaji!

Obrazek 15: Televizni,Sirokouhly” format 16:9. Pro lidsky zrak je tento rozmér mnohem
pfijemnéjsi a pfirozengjsi

A jesté jednu zélezZitost je dobré si v této souvislosti uvédomit: pti projekci filmu na Siro-
kothlém formétu (plati to zejména pro kina) je zapojeno také nase periferni (okrajo-
vé) vidéni, pti kterém je divak mnohem vic vtazen do obrazu a tim padem i do déje.
Naopak pri sledovani snimku ve formatu 4:3 nebo na klasickém televizoru 4:3 pisobi
uz8i pozorovaci uhel jako ram. Je to, jako kdybychom se divali do oramovaného okna.
Pravé z téchto divodi nastala tak masivni vyména starsich televizort za nové - ,,iro-
kouhlé®

Jak se fesi prevody riiznych obrazovych formati

Je jich mnoho a ne kazdy film v rozméru 16:9 (tedy 1,778:1) je plné Sirokouhly.
Ptavodni Sirokodhly film ma format jesté o néco $irsi, obvykle 1,85:1, nebo 2,35:1.
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Pokud chceme film prevést na obrazovku v pivodni obrazové verzi, nahore i dole se
musi pridat ¢erny pruh. Podobné se fesi projekce klasického filmu na Sirokouhlé obra-
zovce; v tomto pripadé jsou cerné pruhy po stranach. Kazdopadné to je zatim nejlepsi
feSeni. Obraz sice 1ze riizné elektronicky upravit, naptiklad ,,roztahnout® na plnou $itku
obrazovky, ale pak je znatelné zdeformovan. Nékdy se pristupuje i k tzv. ,,ofezani obra-
zu“ do pozadovaného formatu. To je ale umélecky kanibalismus! Idealni je vidét film
v podobg, v jaké byl skute¢né natocen.

Proc se tak diikladné zabyvame prevodem obrazovych
formati

Existuje vétsina skvélych filmu, které jsou natoceny na klasicky kinofilmovy format.
Copak se jen tak vzdime podivané na ptivabné cernobilé filmy, které napriklad vznikly
v byvalém Ceskoslovensku za prvni republiky? Netyk4 se to ale pouze profesionalni kine-
matografie. Uréité mnozi mate doma filmy, které to¢il déda na filmovou ,,osmicku® Je to
cenny rodinny archivni materidl, ktery ob¢as chceme vidét i na modernich velkoplos$nych
televizorech. O jejich pfevodu na soucasna digitalni média piseme v dalsich kapitolach.

Jak se tesi riizné formaty v konkrétnim modelu
videokamery

Kupodivu v tomto pripadé to vyrobci vyresili pomérné dobte: podobné jako pfi sledo-
véni riznych forméti na riznych televizorech. Sirokouhly format 16:9 mé v hleddcku
4:3 ¢ina LCD monitoru 4: 3 ¢erné pruhy nahore a dole. Naopak zvoleny format 4:3 ma
v hledacku 16:9 nebo na LCD obrazovce 16:9 ¢erné pruhy po stranach. Jenze vyrazné
ubyva modela videokamer, na kterych lze klasicky ,,¢étvercovy® format nastavit; u HD
videokamer jiz zcela tato moznost chybi. Format 16:9 jednozna¢né u audiovizudlnich
ptistroju (kamer, monitord i televizort) zvitézil.

Co je to pan&scan

Tak se nazyvé proces, pti kterém se cely (zpravidla Sirokouhly) film zabér po zdbéru
»orezava“ z ptivodniho plné Sirokothlého formatu do formétu 4:3, nebo 16:9. Nékdy
se vybird to podstatné, co by z ptuvodni verze nemélo v obrazu chybét, jindy se vie
zprameéruje a z levé i z pravé strany se ukroji kousek zabéru. Je to ale fujtajbl, ktery dle
mého nestviirné zasahuje do uméleckého dila. Je to podobné, jako kdyz slavnému obra-
zu, na kterém se zdhadné usmiva Mona Lisa, ufiznete vrSek hlavy i s ¢elem a dole ruce,
a pak budete tvrdit, Ze zhruba takto si to Leonardo da Vinci pivodné predstavoval...

Co znamena vyraz letterbox

Je to zptisob Upravy poméru stran, ktery je soucasti pristroje (kamery, prehravace).
Letterbox (v prekladu schranka na dopisy) pfidavé ¢erné pruhy bud nahote a dole
(na klasickém formatu 4: 3 vytvofi tzv. ,$irokothly“ format), nebo po stranach (pfevod
formatu 4:3 na obrazovku 16:9).
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