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      ÚVOD


      S přírodními materiály je radost pracovat, a o kůži to platí dvojnásob. Kožené výrobky jsou pevné, krásné na pohled i na omak a nádherně voní. Šití kůže není příliš složité a výsledky jsou již brzy vidět. Pěkný pásek je začátečník schopen vyrobit již zhruba za hodinu.


      V této knížce se dozvíte, na co se při šití kůže zaměřit. A můžete ihned začít s jednoduchými projekty a naučit se základní postupy. Tak si položíte základní kámen, na který můžete dále stavět a dojít až k vysoké řemeslné zručnosti. Pokud si osvojíte puncování nebo malování na kůži může se z vašich výrobků stát umělecké dílo.
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      PRACOVIŠTĚ A MATERIÁL
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Pracoviště

Většina amatérských sedlářů začínala jako nožíři. Ve své nožířské dílně si zkoušeli řezat kůži. Dílnou však zpravidla létal vzduchem brusný prach a usazoval se na kůžích. Prach z kovových částic reaguje s vlhkostí ze zpocených rukou a se zbytky kyselin z vydělávání kůže a vytváří nerozpustnou železitou kaši, která na kůži zanechává trvalé černé skvrny. Proto je nutné dílnu pro zpracování kůže oddělit od prostoru se špinavým provozem. Šití kůže je velice čistá práce, kterou můžete provádět i na kuchyňském stole. Před započetím práce je vhodné si pracoviště pořádně vyčistit a vysát.

Šití kůže je velice čistá práce.

Jako podložku je nejlépe používat stabilní stůl s čistým povrchem, aby se kůže při zpracovávání neumazala. Pokud chcete zpracovávat kůže vcelku, potřebujete stůl minimálních rozměrů 2,5 × 1,5 m. Pro řezání materiálu je vhodná speciální podložka, kterou koupíte v obchodech pro kutily. Speciální podložka je vyrobena z umělé hmoty, která netupí ostří nože a po provedení řezu se místo opět „uzavře“. Její povrch tak zůstává stále hladký a čistý, a je tak možné kůži rozřezat do posledního kousku. K propichování otvorů dírkovačem se ale tato podložka nehodí, protože byste ji velice rychle proděravěli. Pro tuto práci je nejlepší používat jako podklad kousky dřeva. Pro puncování jsou ideální těžké hladké kamenné desky, např. parapetní desky z mramoru nebo granitu.

Pokud si chcete zařídit trvalé sedlářské pracoviště, pak je důležité také jeho osvětlení. Kromě denního světla je dobré dílnu vybavit kvalitními zářivkami nebo LED – svítidly, protože při navlékání nití do oušek jehel potřebujete dobře vidět. To je důležité, zejména pokud svoje „hobby“ provozujete po večerech nebo převážně v zimě.
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Pro řezání použijte speciální zelenou umělohmotnou řezací podložku a kousek dřeva.



Kůže

Při zpracovávání kůží existuje celá řada různých postupů, tzv. vydělávání (činění):

Kůže s vlasem bývá označována jako kožešina nebo rouno (kožešinové činění nebo kožešinová apretura). Tyto druhy kůží se používají v sedlářství velice zřídka, spadají spíše do oboru kožešnictví. Jedná se o měkké kůže, které se musí šít na speciálních kožešnických šicích strojích a lepit na nosný materiál, jinak by se tenká kůže s jemnými stehy při používání poškodila.

Surová kůže nemá srst ani nebývá vydělaná. Označuje se někdy též jako pergamen. Její zpracování je velice obtížné a není příliš časté. Občas se používá na výrobu plochých řemenů.

Při zpracovávání kůží existuje řada různých postupů tzv. vydělávání (činění).

Blána bez srsti a lícové strany, která se vydělává olejem nebo rybím tukem a pak se valchuje, bývá označována jako semiš. Nejčastěji se používá při výrobě lidových krojů. Na dobrých průmyslových šicích strojích ji lze zpracovávat stejně jako obyčejné látky. U dlouhých švů se nejdříve lepí textilní páska, která zabrání tomu, aby se kůže ze šicího stroje vytahovala nebo se v něm nežádoucím způsobem posouvala. Malé kousky, ze kterých se zhotovují sáčky nebo mokasíny, je možné sešívat ručně pomocí kulatého šídla.

Hlavní materiál, o kterém bude v této knize řeč, je tzv. sedlářská nebo čistá kůže. Má lícovou neboli koženou stranu, ze které byla odstraněna srst. Podle způsobu vydělávání bývá kůže různě tuhá. Když se kůže nedá snadno ohnout, říkají odborníci že „stojí“. Povrch je hladký, různě silně mastný nebo natřený voskem.

Jak najít vhodný materiál?

Za posledních 20 let je sedlářů, stejně jako řemeslníků obecně, čím dál méně, a tím také klesá poptávka po kvalitních sedlářských kůžích. Naštěstí v posledních letech díky popularitě výroby nožů, hnutí „LARP“ nebo zálesáctví a se tento stav začíná srovnávat. Jestliže jste byli před 20 lety v nepříjemné situaci, že sedlářské materiály bylo možné koupit pouze ve velkém množství, nabízí dnes internet plno zasilatelských firem, které vám dodají požadované množství, jenž jste schopni spotřebovat. Ovšem jestli se jedná o ten správný druh kůže, poznáte až když si na ni sáhnete. Musí být lehce mastná a každopádně musí být vyčiněna látkami rostlinného původu. Chromové činění není pro naše účely vhodné. Kusy kůže by měly být 3‒6 mm silné a neměly by příliš „stát“, tedy být příliš tvrdé. K jakému účelu je daný druh kůže vhodný, bývá většinou uváděno v technickém popisu produktů. Ještě lepší je, obzvláště pokud si vybíráte kůži někde sami, vysvětlit obchodníkovi, k jakému účelu chcete kůži použít a co od ní očekáváte. Nerozpakujte se kůži reklamovat nebo vrátit, pokud nesplňuje vaše požadavky. Abyste se pak nemuseli léta rozčilovat, že vám kůže leží v polici a že o ni stále zakopáváte. Pracovat se vyplatí pouze s kvalitní kůží.

Podle způsobu vydělávání bývá kůže více nebo méně tuhá.

Kůže je zajímavá především v přírodních barvách. Téměř bílá nebo lehce zabarvená do světle hnědého odstínu. Nabarvené kusy kůže v krásných neonových nebo divokých barvách prozrazují, že byly ošetřovány s použitím velkého množství chemie. V případě potřeby si můžete kusy kůže natřít sami a zvolit si barvu podle vlastního výběru. To je výhodné, pokud se rozhodnete kombinovat drobné kousky v různých barvách. Nemusíte proto kupovat zbytečné velké kůže v jednotlivých barvách za spoustu peněz jenom proto, že si chcete zhotovit barevný pásek nebo pouzdro na nůž.

Protože je možné koupit hotové přířezy vhodné na pásky v různých délkách, šířkách i tloušťkách, doporučuji získávat první zkušenosti s kůží právě při výrobě opasků, aniž byste při tom museli investovat spoustu svých peněz do nákupu a opracování kůže.

Vyplatí se pracovat pouze s bezvadnou kůží.

Nejvhodnějším druhem kůže k výrobě kožených pouzder podle severských vzorů je tenká kůže silná max. 3 mm, která ve střední části obsahuje tzv. „kopí“, což je neopracovaná kůže. Tato kůže se před zpracováním máčí a při sušení se částečně seschne. Aby pouzdro později přesně sedělo, obšívá se buď dřevěný model opisující lemování pouzdra anebo celý nůž zabalený do potravinářské fólie. Šití takové kůže je srovnatelné se šitím semišových kůží. Používá se zahnuté šídlo a jehly, protože oba kraje kůže se sešívají buď na sraz, nebo přehnuté. To je ovšem již práce pro profesionály a přesahuje rámec této knihy.
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Nitě

Velice často bývají nitě trestuhodně opomíjeny. Přitom jsou stejně důležité jako kůže samotná, protože dobře ušitý šev musí vydržet stejně dlouho jako kůže samotná. Jako materiál se pro výrobu nití používají jak přírodní tak umělé materiály. Jako přírodní materiály se používají pravé zvířecí šlachy, surová kůže, kožené řemínky nebo nitě na bázi přírodních rostlinných surovin. Mezi umělé materiály patří syntetické šlachy, nylonové nitě aj. Pro nouzové a rychlé opravy se může použít ocelový vázací drát na květiny nebo tenký mosazný drát.

Hotové přířezy na pásky můžete koupit v různých šířkách, délkách a tloušťkách.

Nitě z rostlinných vláken jsou pro řemeslný čistý steh nejlepší volbou. Bohužel v současné době je problém sehnat ten správný a především dostatečně silný materiál. A i když jsou nitě z přírodních materiálů nabízeny, málokdy bývají kroucené tradičním způsobem, ale většinou jsou pletené na moderních strojích. Má to tu nevýhodu, že tyto pletené nitě se nedají seříznout do špičky a velice špatně se navlékají do jehel. Většina se pak vyrábí z bavlny a nebývají tak pevné jako nitě z konopí nebo lnu.

Kroucené a pletené nitě

Pletené nitě, někdy též nazývané pstruhové, mají hladký a rovnoměrný povrch na rozdíl od nití kroucených a proto se s nimi v šicích strojích lépe pracuje. Pokud se na ně podíváte silnou lupou, objevíte na nich copánkový vzor. Pokud si ustřihnete několik cm dlouhý kousek a budete jej mnout mezi prsty, zůstane nit stále pohromadě. Pokud totéž uděláte s kroucenou nití, rozloží se na jednotlivé prameny.

Nevýhodou všech druhů pletených nití z umělých i přírodních materiálů je, že se nedají dobře seříznout do špičky. Proto musí být tyto nitě provlečené uchem jehly ve dvojnásobné tloušťce, a je třeba dělat větší otvor, než je nezbytně nutné. Zejména při ukončování stehů to působí dost rušivě. Oproti tomu dobře seříznutá nit není v uchu jehly o mnoho silnější, než zbytek nitě. Nehledě na to, že na s kůží vyčiněnou přípravky z rostlinných vláken, pryskyřicemi stromů nebo včelím voskem, se tyto kroucené nitě lépe snášejí. Zpracování vysoce kvalitních druhů kůže řemeslným způsobem dobře funguje pouze při použití odpovídajícího druhu nití.

Nitě jsou stejně důležité jako samotná kůže.

Majitelé nožů často opravují prořezané špičky pouzder pomocí drátu v naději, že už je nůž víckrát neprořízne. Důvodem proříznutí pouzdra však nebývá jenom špatný šicí materiál, ale také nesprávná konstrukce pouzdra. Kov je jako šicí materiál pro kůži nevhodný, a proto se jeho případným používáním nebudeme déle zabývat.

Syntetické šlachy jsou vytvořeny z plochých navoskovaných proužků umělé hmoty, které jsou složeny do tenkých rovnoběžných vláken. Tyto nitě se velmi dobře utahují. Často se např. používají na indiánské perlové výšivky, protože jsou trvanlivé a odolné proti roztržení. Na hladkou kůži se tyto nitě používají velmi zřídka, více při šití obleků ze semišových kůží.

Surová kůže se používá k šití především koruny sedla (tzv. „hrušky“) nebo jiných silně namáhaných částí. Vhodná je také na pouzdra nožů apod. Jako materiál je velice tuhá a nepoddajná. Karel May píše, že Indiáni svazovali zajatce do mokré kůže, která se pak při vysychání stahovala a nahrazovala pouta. Tento efekt však při šití nemůžete použít, protože při namočení se na kůži objevují skvrny. Při zpracovávání surové kůže je nutné ji nejprve přetáhnout přes ostřejší hranu, čímž se kůže stává poddajnější. Přitom trochu zbělá a není tak průsvitná. Pokud je kůže dostatečně mastná, je šití docela bez problémů. V obloucích je nutno klást stehy blíž k sobě, aby přesah kůže byl stále rovnoměrný. Práce se vyplatí pouze tehdy, pokud se přesahy surové kůže při šití neprodřou. U surové kůže nelze použít obyčejné švy, ale pouze obšité okraje. Nitě ze surové kůže se tradičně používají na ručně splétaná kovbojská lasa zvaná „Lariat“.
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Nit vlevo je pletená, nit vpravo točená – nechá se snadno rozmotat na jednotlivé prameny a také seříznout.
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Krásný příklad z blešího trhu – „oprava“ pomocí drátu.




Tip

Hrubé nitě můžete opálit pomocí zapalovače nebo letlampy.



Polyesterové nitě jsou splétány do kulata, jsou velice pevné a lze je sehnat v různých barvách. Jsou velmi oblíbené u začátečníků, i když se docela obtížně seřezávají a nasazují do jehly. Konec nitě se zaváže na uzel a roztaví nad plamenem (např. zapalovačem), takže se už potom nerozváže. Polyesterové nitě velice špatně přijímají vosky nebo smůlu.

Kožené řemínky se jako šicí materiál používají především u značkových westernových pouzder a sedel, kde se nejedná pouze o sešití okrajů, ale je vyžadováno i jejich ozdobné opletení. Šití pomocí kožených řemenů není vůbec jednoduchá záležitost, ale spíše umění samo o sobě. Nepravidelný rozestup otvorů nebo nedokonalá práce jsou zde okamžitě patrné. Kromě toho se kožené řemínky snadno prodřou, a tak švy nemají takovou trvanlivost jako u klasických nití.

Voskované „zubní“ nitě se často uvádějí jako vhodný materiál na šití kůže, což ovšem není pravda, protože jsou příliš tenké. Jako materiál na drobnou nouzovou opravu lze použít, ale jako šicí materiál pro nové kožené výrobky již nepostačí.

[image: o015-1.jpeg]
Surová kůže k šití se nejenom špatně shání, ale je to materiál určený pro specialisty.
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U šití pomocí řemínků ze surové kůže jsou stehy rovnoběžné s okrajem kůže.



Příprava nití

Příprava přírodních nití k šití je v podstatě velice jednoduchá. Podle pořekadla „dlouhá nit = lenivé děvče“ si nastříhejte nitě na délku cca rozpětí paží plus šíře dlaně. Později na oba konce nitě nasadíte jehly. Nejprve ale hrubá místa na niti opalte zapalovačem, tím odstraníte odstávající vlákna. Potom oba konce nitě seřízněte a protáhněte pod ostřím nože, čímž se odstraní přebytečná vlákna a síla nitě se zmenší. Toto začišťování konců se provádí na délku cca tří prstů, až se konce nití roztáhnou do vějířovitého tvaru. Nyní celou nit napusťte smolou. Jeden konec uchyťte na hřebík ve zdi nebo hák na pracovním stole a rychle přejíždějte po niti špalíkem smoly, až se smola začne třením rozpouštět. Tímto postupem se nit impregnuje, aby se později ve švu přilepila na kůži. Na hřebík pak uchyťte druhý konec nitě a naimpregnujte smolou celou druhou část nitě. Nakonec protáhněte smolou oba konce nitě a seřízněte je. Nyní je nit velice lepivá a jen obtížně by se protahovala kůží. Nyní zopakujte celý postup znovu, ale místo smoly použijte včelí vosk. Pokud použijete speciální tzv. sedlářský vosk, což je směs smoly a včelího vosku, stačí celou operaci provést jenom jednou. Nyní tedy máte připraveny perfektně naimpregnované nitě.

U surové kůže je třeba vytvořit ostrý pevný okraj, který bude současně vláčný.

Jehly

Nyní ještě chybí jehly. Dříve se zapracovávaly prasečí štětiny, nyní se používají buď ocelové štětiny (což je tenký ocelový drát, který se přehne a do cca 4/5 délky proletuje) nebo sedlářské jehly s tupou špičkou. Rozpleťte nit ve vzdálenosti na šířku dlaně od špičky seříznutého konce, abyste jí mohli propíchnout špičkou jehly. Potom nit zase smotejte a otevřete nit podruhé, asi na šířku prstu od prvního místa, abyste mohli i zde prostrčit jehlu. Navlečte špičatý konec nitě do ouška jehly a protáhněte. Nyní se nit nachází v oušku a jehla ji dvakrát propíchla. Držte jehlu pevně a táhněte dlouhý konec nitě nahoru přes ouško, takže se dosáhne na zašpičatělý konec poutek, které vznikly propíchnutím nitě. Zní to komplikovaněji, než tomu je ve skutečnosti. Orientujte se podle obrázků. Nit je tímto způsobem pevně uchycena na jehle a nemůže vyklouznout. Úpravou se nit zbavila zesílených míst a může snadno protahovat otvory v kůži. Silná vrstva včelího vosku pomůže při následném šití. Smola není nutná, protože první kousíček nitě v jehle se nepoužije pro šití, ale slouží jako držák, který natahuje nit. Konce se v závěru odstřihnou a zahodí.

Příprava přírodních nití k šití je velice jednoduchá.

[image: o017-1.jpeg]
Odřízněte pouze potřebnou délku nitě. Potom protáhněte konec nitě v délce asi na šířku dlaně pod ostřím obuvnického nože, tím strhnete odstávající vlákna.



[image: o017-2.jpeg]
Stržená vlákna ulpí na ostří nože, čímž je konec nitě seříznutý.



[image: o017-3.jpeg]
Na druhém konci nitě proveďte totéž.



[image: o017-4.jpeg]
Konce nití několikrát protáhněte na kousku vosku.



Jehly slouží k tomu, aby se jimi tenký konec nitě protáhl otvorem v kůži a nit se potom pořádně utáhla. Z toho důvodu musí být nit dostatečně dlouhá. Uvádí se, že minimální délka nitě by měla odpovídat osminásobku délky jehly plus rezerva na koncové utažení nitě.

[image: o018.jpeg]


Tip

Mějte vždy připraveno dostatek navlečených jehel, protože často je pro dokončení švu potřeba jen několik stehů, a nevyplatí se proto navlékat novou nit.



[image: o019-1.jpeg]
Špičkou jehly propíchněte nit ve vzdálenosti na tři až čtyři prsty od konce.



[image: o019-2.jpeg]
Pak ve vzdálenosti jednoho prstu znovu prostrčte jehlu nití.



[image: o019-3.jpeg]
Volný konec nitě navlékněte uchem jehly.



[image: o019-4.jpeg]
Dlouhý konec nitě vytáhněte nahoru a seříznutý konec nitě táhněte opačně.



[image: o019-5.jpeg]
Táhněte dlouhý konec nitě přes ucho jehly, až se vytvoří uzlík.



[image: o019-6.jpeg]
Nit s jehlami na obou koncích je připravena k šití.







	
	


	
		Vážení čtenáři, právě jste dočetli ukázku z knihy  Kůže.
 
		Pokud se Vám líbila, celou knihu si můžete zakoupit v našem e-shopu.
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 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

 of this license document, but changing it is not allowed.



			    Preamble



  The licenses for most software are designed to take away your

freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public

License is intended to guarantee your freedom to share and change free

software--to make sure the software is free for all its users.  This

General Public License applies to most of the Free Software

Foundation's software and to any other program whose authors commit to

using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by

the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to

your programs, too.



  When we speak of free software, we are referring to freedom, not

price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you

have the freedom to distribute copies of free software (and charge for

this service if you wish), that you receive source code or can get it

if you want it, that you can change the software or use pieces of it

in new free programs; and that you know you can do these things.



  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid

anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.

These restrictions translate to certain responsibilities for you if you

distribute copies of the software, or if you modify it.



  For example, if you distribute copies of such a program, whether

gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that

you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the

source code.  And you must show them these terms so they know their

rights.



  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and

(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,

distribute and/or modify the software.



  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain

that everyone understands that there is no warranty for this free

software.  If the software is modified by someone else and passed on, we

want its recipients to know that what they have is not the original, so

that any problems introduced by others will not reflect on the original

authors' reputations.



  Finally, any free program is threatened constantly by software

patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free

program will individually obtain patent licenses, in effect making the

program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any

patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.



  The precise terms and conditions for copying, distribution and

modification follow.



		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION



  0. This License applies to any program or other work which contains

a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed

under the terms of this General Public License.  The "Program", below,

refers to any such program or work, and a "work based on the Program"

means either the Program or any derivative work under copyright law:

that is to say, a work containing the Program or a portion of it,

either verbatim or with modifications and/or translated into another

language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in

the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".



Activities other than copying, distribution and modification are not

covered by this License; they are outside its scope.  The act of

running the Program is not restricted, and the output from the Program

is covered only if its contents constitute a work based on the

Program (independent of having been made by running the Program).

Whether that is true depends on what the Program does.



  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's

source code as you receive it, in any medium, provided that you

conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate

copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the

notices that refer to this License and to the absence of any warranty;

and give any other recipients of the Program a copy of this License

along with the Program.



You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and

you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.



  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion

of it, thus forming a work based on the Program, and copy and

distribute such modifications or work under the terms of Section 1

above, provided that you also meet all of these conditions:



    a) You must cause the modified files to carry prominent notices

    stating that you changed the files and the date of any change.



    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in

    whole or in part contains or is derived from the Program or any

    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third

    parties under the terms of this License.



    c) If the modified program normally reads commands interactively

    when run, you must cause it, when started running for such

    interactive use in the most ordinary way, to print or display an

    announcement including an appropriate copyright notice and a

    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide

    a warranty) and that users may redistribute the program under

    these conditions, and telling the user how to view a copy of this

    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but

    does not normally print such an announcement, your work based on

    the Program is not required to print an announcement.)



These requirements apply to the modified work as a whole.  If

identifiable sections of that work are not derived from the Program,

and can be reasonably considered independent and separate works in

themselves, then this License, and its terms, do not apply to those

sections when you distribute them as separate works.  But when you

distribute the same sections as part of a whole which is a work based

on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of

this License, whose permissions for other licensees extend to the

entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.



Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest

your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to

exercise the right to control the distribution of derivative or

collective works based on the Program.



In addition, mere aggregation of another work not based on the Program

with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of

a storage or distribution medium does not bring the other work under

the scope of this License.



  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,

under Section 2) in object code or executable form under the terms of

Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:



    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable

    source code, which must be distributed under the terms of Sections

    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,



    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three

    years, to give any third party, for a charge no more than your

    cost of physically performing source distribution, a complete

    machine-readable copy of the corresponding source code, to be

    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium

    customarily used for software interchange; or,



    c) Accompany it with the information you received as to the offer

    to distribute corresponding source code.  (This alternative is

    allowed only for noncommercial distribution and only if you

    received the program in object code or executable form with such

    an offer, in accord with Subsection b above.)



The source code for a work means the preferred form of the work for

making modifications to it.  For an executable work, complete source

code means all the source code for all modules it contains, plus any

associated interface definition files, plus the scripts used to

control compilation and installation of the executable.  However, as a

special exception, the source code distributed need not include

anything that is normally distributed (in either source or binary

form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the

operating system on which the executable runs, unless that component

itself accompanies the executable.



If distribution of executable or object code is made by offering

access to copy from a designated place, then offering equivalent

access to copy the source code from the same place counts as

distribution of the source code, even though third parties are not

compelled to copy the source along with the object code.



  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program

except as expressly provided under this License.  Any attempt

otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is

void, and will automatically terminate your rights under this License.

However, parties who have received copies, or rights, from you under

this License will not have their licenses terminated so long as such

parties remain in full compliance.



  5. You are not required to accept this License, since you have not

signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or

distribute the Program or its derivative works.  These actions are

prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by

modifying or distributing the Program (or any work based on the

Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and

all its terms and conditions for copying, distributing or modifying

the Program or works based on it.



  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the

Program), the recipient automatically receives a license from the

original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to

these terms and conditions.  You may not impose any further

restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.

You are not responsible for enforcing compliance by third parties to

this License.



  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent

infringement or for any other reason (not limited to patent issues),

conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or

otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not

excuse you from the conditions of this License.  If you cannot

distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this

License and any other pertinent obligations, then as a consequence you

may not distribute the Program at all.  For example, if a patent

license would not permit royalty-free redistribution of the Program by

all those who receive copies directly or indirectly through you, then

the only way you could satisfy both it and this License would be to

refrain entirely from distribution of the Program.



If any portion of this section is held invalid or unenforceable under

any particular circumstance, the balance of the section is intended to

apply and the section as a whole is intended to apply in other

circumstances.



It is not the purpose of this section to induce you to infringe any

patents or other property right claims or to contest validity of any

such claims; this section has the sole purpose of protecting the

integrity of the free software distribution system, which is

implemented by public license practices.  Many people have made

generous contributions to the wide range of software distributed

through that system in reliance on consistent application of that

system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing

to distribute software through any other system and a licensee cannot

impose that choice.



This section is intended to make thoroughly clear what is believed to

be a consequence of the rest of this License.



  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in

certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the

original copyright holder who places the Program under this License

may add an explicit geographical distribution limitation excluding

those countries, so that distribution is permitted only in or among

countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates

the limitation as if written in the body of this License.



  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions

of the General Public License from time to time.  Such new versions will

be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to

address new problems or concerns.



Each version is given a distinguishing version number.  If the Program

specifies a version number of this License which applies to it and "any

later version", you have the option of following the terms and conditions

either of that version or of any later version published by the Free

Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of

this License, you may choose any version ever published by the Free Software

Foundation.



  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free

programs whose distribution conditions are different, write to the author

to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free

Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes

make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals

of preserving the free status of all derivatives of our free software and

of promoting the sharing and reuse of software generally.



As a special exception, if you create a document which uses this font, and embed this font or unaltered portions of this font into the document, this font does not by itself cause the resulting document to be covered by the GNU General Public License. This exception does not however invalidate any other reasons why the document might be covered by the GNU General Public License. If you modify this font, you may extend this exception to your version of the font, but you are not obligated to do so. If you do not wish to do so, delete this exception statement from your version.



			    NO WARRANTY



  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY

FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN

OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES

PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED

OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS

TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE

PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,

REPAIR OR CORRECTION.



  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING

WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR

REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING

OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED

TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY

YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER

PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE

POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



		     END OF TERMS AND CONDITIONS



	    How to Apply These Terms to Your New Programs



  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest

possible use to the public, the best way to achieve this is to make it

free software which everyone can redistribute and change under these terms.



  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest

to attach them to the start of each source file to most effectively

convey the exclusion of warranty; and each file should have at least

the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.



    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>

    Copyright (C) <year>  <name of author>



    This program is free software; you can redistribute it and/or modify

    it under the terms of the GNU General Public License as published by

    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or

    (at your option) any later version.



    This program is distributed in the hope that it will be useful,

    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the

    GNU General Public License for more details.



    You should have received a copy of the GNU General Public License

    along with this program; if not, write to the Free Software

    Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA





Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.



If the program is interactive, make it output a short notice like this

when it starts in an interactive mode:



    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.

    This is free software, and you are welcome to redistribute it

    under certain conditions; type `show c' for details.



The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate

parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may

be called something other than `show w' and `show c'; they could even be

mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.



You should also get your employer (if you work as a programmer) or your

school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if

necessary.  Here is a sample; alter the names:



  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program

  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.



  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989

  Ty Coon, President of Vice



This General Public License does not permit incorporating your program into

proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may

consider it more useful to permit linking proprietary applications with the

library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General

Public License instead of this License.
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SIL OPEN FONT LICENSE Version 1.1 - 26 February 2007

-----------------------------------------------------------



PREAMBLE

The goals of the Open Font License (OFL) are to stimulate worldwide

development of collaborative font projects, to support the font creation

efforts of academic and linguistic communities, and to provide a free and

open framework in which fonts may be shared and improved in partnership

with others.



The OFL allows the licensed fonts to be used, studied, modified and

redistributed freely as long as they are not sold by themselves. The

fonts, including any derivative works, can be bundled, embedded, 

redistributed and/or sold with any software provided that any reserved

names are not used by derivative works. The fonts and derivatives,

however, cannot be released under any other type of license. The

requirement for fonts to remain under this license does not apply

to any document created using the fonts or their derivatives.



DEFINITIONS

"Font Software" refers to the set of files released by the Copyright

Holder(s) under this license and clearly marked as such. This may

include source files, build scripts and documentation.



"Reserved Font Name" refers to any names specified as such after the

copyright statement(s).



"Original Version" refers to the collection of Font Software components as

distributed by the Copyright Holder(s).



"Modified Version" refers to any derivative made by adding to, deleting,

or substituting -- in part or in whole -- any of the components of the

Original Version, by changing formats or by porting the Font Software to a

new environment.



"Author" refers to any designer, engineer, programmer, technical

writer or other person who contributed to the Font Software.



PERMISSION & CONDITIONS

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining

a copy of the Font Software, to use, study, copy, merge, embed, modify,

redistribute, and sell modified and unmodified copies of the Font

Software, subject to the following conditions:



1) Neither the Font Software nor any of its individual components,

in Original or Modified Versions, may be sold by itself.



2) Original or Modified Versions of the Font Software may be bundled,

redistributed and/or sold with any software, provided that each copy

contains the above copyright notice and this license. These can be

included either as stand-alone text files, human-readable headers or

in the appropriate machine-readable metadata fields within text or

binary files as long as those fields can be easily viewed by the user.



3) No Modified Version of the Font Software may use the Reserved Font

Name(s) unless explicit written permission is granted by the corresponding

Copyright Holder. This restriction only applies to the primary font name as

presented to the users.



4) The name(s) of the Copyright Holder(s) or the Author(s) of the Font

Software shall not be used to promote, endorse or advertise any

Modified Version, except to acknowledge the contribution(s) of the

Copyright Holder(s) and the Author(s) or with their explicit written

permission.



5) The Font Software, modified or unmodified, in part or in whole,

must be distributed entirely under this license, and must not be

distributed under any other license. The requirement for fonts to

remain under this license does not apply to any document created

using the Font Software.



TERMINATION

This license becomes null and void if any of the above conditions are

not met.



DISCLAIMER

THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO ANY WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT

OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL THE

COPYRIGHT HOLDER BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL

DAMAGES, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING

FROM, OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT SOFTWARE OR FROM

OTHER DEALINGS IN THE FONT SOFTWARE.
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development of collaborative font projects, to support the font creation
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open framework in which fonts may be shared and improved in partnership

with others.



The OFL allows the licensed fonts to be used, studied, modified and

redistributed freely as long as they are not sold by themselves. The

fonts, including any derivative works, can be bundled, embedded, 

redistributed and/or sold with any software provided that any reserved

names are not used by derivative works. The fonts and derivatives,

however, cannot be released under any other type of license. The

requirement for fonts to remain under this license does not apply

to any document created using the fonts or their derivatives.



DEFINITIONS

"Font Software" refers to the set of files released by the Copyright

Holder(s) under this license and clearly marked as such. This may

include source files, build scripts and documentation.



"Reserved Font Name" refers to any names specified as such after the

copyright statement(s).



"Original Version" refers to the collection of Font Software components as

distributed by the Copyright Holder(s).



"Modified Version" refers to any derivative made by adding to, deleting,

or substituting -- in part or in whole -- any of the components of the

Original Version, by changing formats or by porting the Font Software to a

new environment.



"Author" refers to any designer, engineer, programmer, technical

writer or other person who contributed to the Font Software.



PERMISSION & CONDITIONS

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining

a copy of the Font Software, to use, study, copy, merge, embed, modify,

redistribute, and sell modified and unmodified copies of the Font

Software, subject to the following conditions:



1) Neither the Font Software nor any of its individual components,

in Original or Modified Versions, may be sold by itself.



2) Original or Modified Versions of the Font Software may be bundled,

redistributed and/or sold with any software, provided that each copy

contains the above copyright notice and this license. These can be

included either as stand-alone text files, human-readable headers or

in the appropriate machine-readable metadata fields within text or

binary files as long as those fields can be easily viewed by the user.



3) No Modified Version of the Font Software may use the Reserved Font

Name(s) unless explicit written permission is granted by the corresponding

Copyright Holder. This restriction only applies to the primary font name as

presented to the users.



4) The name(s) of the Copyright Holder(s) or the Author(s) of the Font

Software shall not be used to promote, endorse or advertise any

Modified Version, except to acknowledge the contribution(s) of the

Copyright Holder(s) and the Author(s) or with their explicit written

permission.



5) The Font Software, modified or unmodified, in part or in whole,

must be distributed entirely under this license, and must not be

distributed under any other license. The requirement for fonts to

remain under this license does not apply to any document created

using the Font Software.



TERMINATION

This license becomes null and void if any of the above conditions are
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EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO ANY WARRANTIES OF
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OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL THE

COPYRIGHT HOLDER BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,
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