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Předmluva

Otevřeli jste knihu, která vám poskytne referenční příručku programovacích jazyků C a C++ 
podle platných standardů, a to včetně připravovaného nového standardu jazyka C++ ozna-
čovaného zatím C++0x.

Co v této knize najdete 
V úvodní kapitole najdete příklad jednoduchého programu, základní informace o vytváření 
zdrojového textu programu a o postupu při překladu. Tato kapitola se poněkud vymyká 
z rámce celé knihy, neboť spíše než referenční příručku připomíná první kapitolu učebnice. 
Jejím cílem je poskytnout rámec, který by mu usnadnil pochopení dalších kapitol i čtená-
řům, kteří s jazyky C a C++ nemají žádnou zkušenost, nebo ji mají jen velmi malou. V závěru 
první kapitoly najdete také několik slov o historii těchto jazyků, o jejich mezinárodních stan-
dardech, a také velice stručný výklad základních pojmů objektově orientovaného progra-
mování se zřetelem k C a C++.
Ve druhé kapitole se seznámíte se způsobem popisu jazyků C a C++ a se základními staveb-
ními prvky, jako je množina znaků, identifikátory, klíčová slova atd. Následující kapitoly po-
pisují základní datové typy, uživatelem definované neobjektové typy, výrazy, příkazy, ope-
rátory atd. – ostatně to najdete v obsahu. Každý významový celek začíná zpravidla popisem 
syntaxe, za nímž následuje stručné vysvětlení významu a podstatné informace shrnuté do 
bodů a doplněné příklady. Tento postup ale nemělo smysl dodržovat vždy. 
Převážnou většinu příkladů jsem odzkoušel na současných překladačích jazyků C a C++ na 
PC. V několika případech jsem převzal příklady přímo ze standardů [1] a [3]; zpravidla se jed-
nalo o rysy jazyka, které běžné současné překladače ještě neimplementují nebo je neimple-
mentují v souladu se standardy. (Může vám připadat podivné, že překladače jazyka C z roku 
2010 neimplementují v plném rozsahu novinky standardu [3] tohoto jazyka z roku 1999, ale 
je to tak; pro tvůrce většiny překladačů je ovšem důležitější kompatibilita s jazykem C++ – 
a ještě standard [1] jazyka C++ z roku 2003 byl založen na standardu [2] jazyka C z roku 1990. 
Většiny příkladů týkajících se C++0x jsem převzal z návrhu nového standardu [4]; některé 
z nich bylo možno vyzkoušet v současných překladačích, ovšem zdaleka ne všechny. Pozna-
menejme, že dokument [4], z něhož jsem čerpal, je označen jako konečný návrh standardu.

Jak tato kniha vznikla
V roce 1999 vydalo nakladatelství Grada Publishing knihu Programovací jazyky C a C++podle 
normy ANSI/ISO – kompletní kapesní průvodce  (D. Louis, P. Mejzlík, M. Virius), která shrnovala 
oba jazyky i  jejich knihovny do jediného svazku. V  době, kdy jsme ji psali, tedy v  letech 
1997–1998, ovšem nebylo ještě k dispozici konečné znění prvního standardu jazyka C++, 
vydané v září 1998, ani nový standard jazyka C, vydaný v r. 1999. Neobsahovala tedy řadu 
důležitých informací. Také příklady byly přizpůsobeny nejrozšířenějším překladačům té 
doby – a ty se od standardu v mnoha ohledech odchylovaly. Ostatně ani struktura knihy 
nebyla právě šťastná, neboť byla přizpůsobena striktním požadavkům edice (10 kapitol, co 
nejvíce „postupů“ apod.). 
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Proto jsem se v po dohodě s nakladatelstvím Grada Publishing rozhodl tuto knihu od zá-
kladu přepracovat. Z původního díla jsem převzal některé příklady a části textu, avšak i ty 
jsem přizpůsobil novým standardům obou jazyků. Tato verze vyšla v nakladatelství Grada 
Publishing pod názvem  Jazyky C a C++ – Kompletní kapesní průvodce programátora (M. Vi-
rius, 2005).
Na začátku roku 2011 mne nakladatelství Grada požádalo, abych tuto knihu připravil k no-
vému vydání. Protože koncem roku 2011 má vyjít nový standard C++ s  řadou zásadních 
novinek, rozhodl jsem se k  dalšímu přepracování celé knihy, aby obsahovala oba jazyky 
podle standardů, jež budou platit v době, kdy vyjde. Výsledek držíte v ruce.

Typografické a jiné konvence
Domnívám se, že nemá smysl zdůrazňovat, že kurziva znamená zdůraznění a nepropor-
cionální písmo že používám k zápisu ukázek zdrojového textu, identifikátorů, klíčo-
vých slov apod. a výstupu počítače. To pozná každý průměrně inteligentní čtenář na první 
pohled (a programátoři bývají více než průměrně inteligentní).
Způsob a význam popisu syntaktických konstrukcí, který v této knize používám, je vysvětlen 
v kapitole 2.1 na str. 31. 
[1]	� V hranatých závorkách jsou uvedeny odkazy na seznam literatury (str. 359).
C90	� Pro jazyk C podle normy ISO 9899:1990 [2] používám zkratku C90.
C99	� Pro jazyk C podle normy ISO 9899:1999 [3], která nahradila standard [2], používám 

zkratku C99.
C++03	� Pro jazyk C++ podle standardu ISO 14882:2003 [1] používám zkratku C++03.
C++0x	� Pro jazyk C++ podle připravovaného standardu ISO, jehož vydání se očekává 

koncem roku 2011, používám zkratku C++0x.

Poděkování
Chci poděkovat všem, kteří mi při přípravě této knihy pomohli svými radami a připomín-
kami.
Přes veškerou péči, kterou jsem této knize věnoval, se v ní mohou vyskytnout chyby. Pokud 
na nějakou přijdete, dejte mi prosím vědět; na webové stránce http://tjn.fjfi.
cvut.cz/~virius/errata.htm uveřejním opravu.
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