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      Úvod

      Příručka Revit START vznikla pro ty, kteří začínají s aplikací Autodesk Revit®. Věříme však, že i ti, kteří již s Revitem nějakou tu dobu pracují si přijdou na své a objeví v knize funkce dříve nepoznané. Nechť Vám je příručka pomocníkem při tvorbě Vašeho prvního i dalších BIM projektů. Všechna níže popsaná doporučení jsou výsledkem práce členů týmu Cadconsulting a jsou ověřována každým dnem našimi zákazníky. Příručka si dává za cíl čtenářům přiblížit filosofii softwaru, způsob komunikace softwaru s uživatelem a princip práce v něm. Postupy a příklady jsou platné pro Revit 2021, nicméně většina funkcí je platná i pro verze nižší, kde se však může lehce lišit názvosloví. Přejeme Vám příjemné čtení a spoustu úspěšných BIM projektů.

      Budeme rádi za Váš názor nebo podnět ohledně příručky. Napište přímo autorům, nebo na info@cadconsulting.cz.

    

  
    
      1Seznámení s programem

      1.1AutoCAD vs. Revit

      Jelikož většina dnešních projektantů AutoCAD, či program jemu podobný ovládá, rozhodli jsme se Revit přiblížit tím, že principy těchto dvou softwarů srovnáme.

      Hladiny × Kategorie

      Stejně jako je v AutoCADu nepsané pravidlo, že do hladiny 0, až na speciální případy, se nerýsuje, tak i v Revitu „neházíme všechny prvky do jednoho pytle“, k členění nám slouží Kategorie, případně Podkategorie. Rozdíl mezi hladinami a kategoriemi je především v tom, že kategorie nelze libovolně vytvářet či mazat, jsou předem dány. My je můžeme využívat při hromadném skrývání, izolování nebo přepisování zobrazení prvků obdobně jako hladiny.

      Bloky × Rodiny

      Bloky představují v AutoCADu zpravidla spojenou 2D geometrii, která může a nemusí obsahovat atributy, bloky mezi sebou nemohou vzájemně interagovat a možnosti jejich tvorby jsou z hlediska parametrizace omezené. Rodiny v Revitu jsou jak 2D, tak 3D prvky, které je možné velmi univerzálně parametrizovat na úrovni typu i instance (viz kapitola 13. Rodiny).

      Změna jedné věci: v každém pohledu × jednou v modelu

      Rozhodnete-li se, že ve svém projektu například posunete, nebo zvětšíte okno, musíte v případě AutoCADu změnu aplikovat ve všech půdorysech, řezech i pohledech, kterých se změna dotýká. Stejně tak je třeba změnit výškový popis okna v kótě, případně i ve výkazu výměr. V případě Revitu stačí změnu provést jednou kdekoliv v modelu a všechny pohledy, popisky i kóty jsou upraveny automaticky včetně aktualizace výkazu výměr.

      Vytváření popisek v BIM softwaru je v porovnání s CAD systémy záležitostí o poznání příjemnější. Popisky jsou samostatné rodiny, které si z popisovaných prvků modelu čtou informace a vpisují je do popisky. Tím je tedy zajištěno, že pokud se hodnota parametru změní, přepíše se také popiska bez nutnosti zásahu uživatele.

      Spolupráce: reference × sdílený projekt

      Týmová spolupráce je jednou z hlavních myšlenek BIMu, proto je sdílený projekt v souvislosti s BIM technologiemi ve stavebnictví termín často skloňovaný.

      Spolupráce funguje na principu centrálního modelu umístěného na síti (server, cloud) a lokálních kopií, uložených ideálně na počítači každého uživatele (síťové úložiště lokálních kopií by mohlo mít za následek nežádoucí prodlevy). K místu úložiště centrálního modelu musí mít všichni pracující na modelu přístup a práva k zápisu.

      1.2Uživatelské rozhraní
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      1.Panel nástrojů pro rychlý přístup

      2.Infocentrum

      3.Karty

      4.Panely

      5.Prohlížeč projektu

      6.Ovládací panel Pohled

      7.Stavový řádek

      8.Paleta Vlastnosti

      9.Výběr typu

      10.Panel Možnosti

      11.Možnosti výběru prvků

      Budeme-li se v této příručce odkazovat na konkrétní funkci (nástroj), budete na ni nasměrování odkazem ve formátu Architektura | Srovnávací rovina – Podlaží, kde Architektura znační kartu, Srovnávací rovina příslušný panel a Podlaží konkrétní funkci.
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          Tip: Chybí Vám v Revitu některý z panelů? Zobrazit si jej můžete přes kartu Pohled | Okna – Uživatelské rozhraní nebo přes kontextovou nabídku (pravé tlačítko myši).
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      1.3Ovládání programu a kouzelné klávesy
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      1.4Revit přípony

      •rvt – projekt

      •rte – šablona projektu

      •rfa – rodina

      •rft – šablona rodiny

      1.5Verze

      Soubory (projekty, šablony, šablony rodiny či rodiny) vytvořené v Revitu nelze převádět do nižších verzí programu, než ve kterých byly vytvořeny, respektive uloženy. Upgrade do verzí vyšší možný je, je však po přeuložení modelu nevratný. Všechny části BIM modelu (např. jednotlivé profesní modely) tak musí být vytvářeny ve shodné verzi Revitu.

      1.6Nový projekt a nastavení záloh

      Nový projekt je vhodné zakládat na správně zvolené šabloně: Soubor – Nový – Projekt. Následně vyberete příslušnou šablonu dle profese, kterou plánujete modelovat. Revit nemá funkci automatického ukládání, máte však možnost nastavit si Interval připomínání uložení, ten vyvolá dialogové okno, které Vás k uložení vyzve. Při uložení projektu je automaticky vytvořena záloha. Zálohy se ukládají do stejného adresáře jako projekt a jsou označeny názvem projektu a připojeným číslem zálohy ve formátu .0001 atd. Počet těchto záloh je možné nastavit při prvním uložení, nebo při Uložit jako pod tlačítkem Možnosti.
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          Tip: Záloha je prakticky kopie projektu v daném čase, proto počet záloh volíme s rozumem. V případě, že projekt má 50 MB a zvolíme 10 záloh, spotřebujeme 550 MB místa na disku v rámci jednoho projektu. Pokud pracujeme na necentrálním modelu, volíme počet záloh od 1 do 5. V případě centrálních modelů se může počet záloh zásadně lišit (počet záloh klidně až 100), zálohování totiž probíhá odlišným způsobem.

        

      

      

      1.7Výběr prvků

      Oproti AutoCADu v Revitu funguje výběr prvků trošku jinak. Pro přidávání do výběrové množiny je nutno přidržet klávesu Ctrl. Pro odebrání prvku z výběru držte klávesu Shift. U kurzoru myši se dle stisku vybrané klávesy zobrazí charakteristické znaménko + nebo −.

      1.7.1Výběr překrývajících se prvků

      Pokud se překrývají v prvku dva objekty a mají společnou hranu, lze najet myší na objekt a opakovaným stiskem klávesy TAB se v levé dolní části stavového řádku zobrazí, který prvek po doklepnutí myši vyberete.
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      1.7.2Výběr navazujících prvků

      Klávesu TAB lze s výhodou využít i při výběru objektů, které se dotýkají, nebo na sebe navazují a jsou např. stejného typu. Princip spočívá v tom, že v projektu najedeme myší na prvek, opakovaným stiskem klávesy TAB se nám zvýrazní možnosti výběru a následným stiskem levého tlačítka myši vybereme zvýrazněné prvky.
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      1.7.3Vybrat všechny instance

      Pro vybrání všech prvků stejného typu máme možnost označit prvek, klepnout pravým a vybrat všechny instance viditelné v pohledu, nebo nacházející se v projektu. To využijeme, pokud například chceme rychle nahradit jeden typ některé rodiny za jiný.
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      1.7.4Filtr výběru

      Pro opakovaný výběr nebo vybrání konkrétních prvků z výběru je vhodné použít Filtr výběru a uložení výběru. Tyto nástroje se zobrazí po vybrání dvou a více prvků.
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      Uložení sady výběru

      Označte všechny prvky, které mají být do výběru zahrnuty.

      Na kartě Upravit | Vícenásobný výběr zvolte Uložit výběr a pojmenujte jej.

      Uložené výběry můžete opětovně použít nebo upravit přes kartu Správa.
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      2Nastavení

      Při prvním spuštění aplikace Revit doporučujeme nastavit potřebné předvolby popsané níže.

      
        
          
            [image: ]
          

        

        
          Tip: Všechna nastavení popsaná níže jsou uložena do souboru Revit.ini, který se nachází zde: C:\Users\<uživatel>\AppData\Roaming\Autodesk\Revit\Autodesk Revit 20xx. Kopírováním je možné toto nastavení přenášet mezi pracovními stanicemi či v rámci jedné stanice při instalaci nové verze Revitu.

        

      

      

      2.1Změna jazyku programu

      Revit podporuje několik jazyků, ve kterých je možné Revit spustit. Než jazyk začnete měnit, je třeba program ukončit. Pod pravým tlačítkem myši na ikoně Revitu naleznete Vlastnosti. Na záložce Zástupce naleznete kolonku Cíl, obsahující text: C:\Program Files\Autodesk\Revit 2019\Revit.exe“/language ENU, přepsáním ENU na některou z jiných zkratek jazyk Revitu změníte. Pokud chcete mít Revit ve více jazycích, stačí vytvořit více zástupců a nastavit různé jazyky.
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      2.2Možnosti programu

      Veškerá potřebná nastavení najdete v Soubor – Možnosti (pravá dolní část).
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      2.2.1Uživatelské rozhraní

      Pokud začínáte s Revitem je vhodné upravit chování při dvojkliku myší tak, aby se při poklepání na rodinu neotevřel Editor rodin.

      V uživatelském rozhraní klepněte na Možnosti dvojitého kliknutí – Vlastní.

      Pro položky Rodina nastavte hodnotu Nedělat nic.

      Tak se zamezí nechtěným úpravám uvnitř rodin. Toto nastavení doporučujeme nastavit v rámci ateliéru všem.

      
        [image: image]
      

      Často používané funkce mají v Revitu nastavené klávesové zkratky, tyto zkratky lze předefinovat nebo doplnit (jedna funkce může mít i více zkratek). Vaši definici zkratek je možné importovat, resp. exportovat do souboru formátu .xml. Doporučujeme klávesové zkratky volit dvojpísmenné, ale především je používat. Práce v programu se značně urychlí.
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          Tip: Klávesová zkratka pro definici klávesových zkratek je KS. Před změnou klávesových zkratek doporučujeme vytvořit zálohu exportem výchozích zkratek do souboru .xml.

        

      

      

      2.2.2Umístění souborů

      Knihovny a soubory Revitu je vhodné umístit do samostatné složky, např. BIMdata, a namapovat si je pro aktivní používání v Revitu.
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      Nastavení šablony

      V seznamu cest k šablonám 1a nastavit cestu k šabloně příslušné profese a pomocí šipky 1b ji posunout na první pozici v odstavci.

      Soubory projektu

      Cesta, která slouží k ukládání lokálních souborů projektu se nastavuje v poli 2.

      Důležitá je v případě, že pracujeme na síťových/týmových projektech.

      Doporučujeme nastavit cestu např. na C:\Projekty.

      Knihovny rodin

      Složky s vlastní knihovnou rodin přidejte jako novou knihovnu pod tlačítkem Umístění… (3a).
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      Je vhodné tuto knihovnu umístit v seznamu na první místo (3b), aby se při načítání rodin do projektu otevřelo právě toto předdefinované umístění.

      Ostatní umístění naleznete v levé části okna pro načítání rodin.

    

  
    
      3Pre-start

      S každým začátkem nového Revit projektu je potřeba vždy udělat pár kroků. Ty nejzákladnější jsou popsány níže.

      3.1První kroky s Revit projektem

      •Založení projektu [RVT] – volba správné šablony [RTE] – první uložení.

      •Nastavení automatického ukládání (CCtools).

      •Nastavení osnov.

      •Nastavení podlaží.

      •Vytvoření půdorysných pohledů (vhodné provést na začátku projektu, ale není podmínkou).

      •Vytvoření orientovaných kvádrů.

      •Načtení sdílených parametrů [TXT].

      •Načtení kódu sestavy [TXT] – standard negrafických informací modelu.

      •Připojení xREF souboru.

      •Přenesení standardů z bílé knihy standardů (vhodné provést na začátku projektu, ale není podmínkou).

      •Začátek modelace.
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          Revit zatím neumožňuje automatické ukládání, jaké známe z jiných Autodesk softwarů. Díky funkci Automatické ukládání nepřijdete o všechnu manuálně neuloženou práci v případě, že se s vámi Revit rozloučí a spadne.

        

      

      

    

  
    
      4Založení projektu

      Při založení projektu je třeba dbát na správný výběr šablony. Zpětně šablonu měnit nelze. V projektu je pak důležité definovat počátek projektu – vnitřní počátek. Při vytváření nového projektu Vám Revit nabízí možnost výběru šablon z předem definovaného seznamu, nebo tuto šablonu dohledat (Procházet) v případě, že se v seznamu nenachází.

      4.1Složková struktura projektu

      Abyste měli pořádek v projektech, je dobré myslet i na složkovou strukturu. Příklad takové struktury můžete vidět dále v následujícím diagramu.

      Ze struktury je jasné základní rozložení projektu, kde by se měly nacházet soubory definující sdílené parametry a logické propojení daných souborů.
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          Tip: Pokud se projekt skládá z více stavebních objektů, doporučujeme pro každý stavební objekt, nejsou-li mezi sebou nijak propojeny (most, tunel), založit projekty zvlášť s vlastními vnitřními počátky. Tyto objekty poté logicky pospojovat pomocí souboru zvaný Master, který je nositelem globálních souřadnic. Více viz publikace Revit ve stavební praxi.
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      52D podklady

      5.1Podklady v DWG

      V případě, že máme podklady ve formátu DWG, je možné je připojit do projektu a nechat si je zobrazit. Vzhledem k tomu, že připojením (popř. importováním) DWG souboru do projektu se do projektu zanesou i prvky s DWG spojené – materiály, typy čar a další, nedoporučujeme tuto funkci využívat, ale raději DWG soubory připojovat přes pomocný soubor, tzv. XREF.rvt.
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          Upozornění: DWG podklady do RVT souborů nevkládáme (neimportujeme) a ideálně ani nepřipojujeme napřímo. Vhodnější je DWG soubory připojovat přes pomocný XREF.rvt.

        

      

      

      5.2Princip práce s XREFem

      
        [image: image]
      

      Všechna DWG, která chceme podložit v projektu, vložíme do samostatných pohledů (duplikáty půdorysného pohledu) XREF projektu podle nastavení na následujících obrázcích. Předtím je ale dobré si tyto DWG soubory pořádně připravit dle následujícího:

      •Odpojte nepotřebné externí reference.

      •Rozložte bloky příkazem BURST – rozložení bloků se zachováním hodnot atributů.

      •U nerozložitelných bloků je nutno otevřít blok v Editoru bloků a označit možnost Povolit rozložení.

      •Rozložte šrafy, nebo je smažte.

      •Skryjte texty, které nepotřebujete zobrazit. Výškové kóty je naopak vhodné pro vynášení ponechat.

      •Vyčistěte DWG soubor.

      •Zkontrolujte i skryté nebo zmrznuté hladiny.

      •Proveďte audit.
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          Soubory .dwg
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          XREF .rvt
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          Projekt .rvt

        

      

      Nastavení připojení DWG souboru do XREFu.
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      Nastavení připojení XREF souboru do projektu.
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      Nastavení zobrazení podkladu DWG v projektu.
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            [image: ]
          

        

        
          Tip: Tento způsob práce umožňuje zobrazit kterékoliv podlaží v libovolném pohledu.

        

      

      

      5.3Podklady v PDF

      Jako podklad je také možné použít PDF soubor. Máme na výběr PDF soubor připojit, nebo importovat do pohledu. V případě připojení se do pohledu vloží odkaz na PDF soubor a viditelnost souboru pak můžeme upravovat přes Správce připojených souborů, v případě importování se PDF soubor přímo vloží do pohledu. Není možné vkládat PDF soubor do 3D pohledu. Při vkládání volíme rozlišení, což ovlivňuje kvalitu zobrazení tohoto souboru. Soubor se po vložení chová jako rastrový obrázek. Pokud byl PDF vytvořen jako vektorové PDF, je možné ve vlastnostech Povolit režim uchopení. Poté je možné se k čarám podkladu chytat.

    

  
    
      6Počátky

      V Revitu se nachází tři počátky projektu, které obvykle při založení nového projektu (pokud nebylo v šabloně nastaveno jinak) leží na jednom společném místě. Jedná se o Vnitřní počátek, Základní bod projektu a Bod zaměření. Jednotlivé počátky projektu je možné v pohledech zobrazit přes Viditelnost/zobrazení (V/G), kategorie Pozemek.

      6.1Vnitřní počátek

      Nejdůležitějším bodem projektu je vnitřní počátek, který určuje lokální počátek projektu. S tímto bodem není možné posouvat, má fixní danou pozici v rámci Revit projektu. Počátek projektu je určen polohou konstrukcí – většinou křížení osnov A-1 nebo roh objektu. Pomocí tohoto bodu jsou do XREF souboru připojovány DWG podklady.

      
        [image: image]
      

      6.2Základní bod projektu

      Pomocí základního bodu projektu je možné vytvořit referenci k měření vzdáleností a umisťování objektů ve vztahu k modelu. Na začátku projektu je tento bod shodný s pozicí vnitřního počátku. Při práci se základním bodem projektu je třeba myslet na toto:

      •Základní bod projektu nelze odstranit.

      •Osu Y základního bodu projektu definuje projektový sever.

      •Chcete-li zajistit, aby nedošlo k nechtěnému přesunutí základního bodu projektu, můžete jej připnout. Připnutím základního bodu projektu deaktivujete nástroje Přemístit projekt a Otočit projekt podle projektového severu.

      •Chcete-li, aby se souřadnice bodu vztahovaly k základnímu bodu projektu, upravte vlastnosti typu Souřadnice bodu tak, že parametr Počátek souřadnic nastavíte na možnost Základní bod projektu.

      Ve většině projektů ponecháváme polohu tohoto bodu shodnou s vnitřním počátkem.

      
        [image: image]
      

      6.3Bod zaměření

      Bod určující globální nulu projektu. Díky tomuto bodu, jsou-li globální souřadnice (sdílené umístění) vepsány do všech Revit souborů s různými lokálními počátky, je možné spojit všechny Revit soubory daného projektu – například dva různé stavební objekty, kde každý má svůj vnitřní počátek.

      
        [image: image]
      

    

  
    
      7Osnovy

      Funkce Osnova slouží k zobrazení čáry osnovy nosného systému. Čáry osnovy jsou konečné roviny. Jejich rozsah můžete v bokorysných pohledech přetáhnout tak, aby se neprotínaly s podlažími. Tímto způsobem lze určit, zda budou čáry osnovy zobrazeny v půdorysném pohledu. Osnovy mohou být tvořeny úsečkami, oblouky nebo mohou být vícesegmentové. Pojmenování osnov lze volit, při tvorbě osnov je název automaticky generován s hodnotou o jednu vyšší od poslední zadané hodnoty. Název osnov se nesmí duplikovat. Osnovy najdeme na kartě Architektura | Srovnávací rovina – Osnova.

      
        [image: image]
      

    

  

8Podlaží

Podlaží jsou konečné horizontální roviny, které fungují jako reference pro prvky na dané úrovni, například střechy, podlahy a podhledy. Podlaží se vytváří pro každé známé podlaží nebo jinou potřebnou referenci budovy (například první podlaží, horní hranu atiky nebo dolní hranu základů).

[image: image]

Jelikož se k podlaží pojí převážná většina prvků do projektu vkládaných, je jeho nastavení jedním z prvních kroků, které učiníme při zakládání nového projektu.





	
	


	
		Vážení čtenáři, právě jste dočetli ukázku z knihy Revit.

		Pokud se Vám ukázka líbila, na našem webu si můžete zakoupit celou knihu.
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