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      Předmluva

      Tato kniha je věnována tvorbě webových stránek pomocí redakčního systému WordPress. Tento systém je základem velkého počtu webů, které jsou v současné době na internetu provozovány. Důvody jsou především dva: Prvním je skutečnost, že WordPress představuje vyvážený kompromis mezi přístupem pro začátečníky a pokročilé – umožňuje jak tvorbu jednoduchého webu bez jakýchkoliv znalostí webového programování, tak i komplexního webového systému, v němž může vývojář uplatnit vlastní programovací postupy. Druhým důvodem je, že se pomocí WordPressu mohou vytvářet jak klasické weby, tak i internetové časopisy, různá fóra apod., jež umožňují aktivní účast většího množství uživatelů na tvorbě webu.

      Příruček, které by se věnovaly tvorbě webu pomocí redakčního systému WordPress, je na českém trhu málo; většina informací je roztroušena po různých webových stránkách. A právě tuto mezeru se snaží zaplnit kniha, kterou držíte v rukou.

      Při přípravě knihy jsme se snažili pojmout její obsah tak, aby byla užitečná jak pro čtenáře, kteří s WordPressem teprve začínají, tak i pro pokročilejší vývojáře, kteří by chtěli doplnit své stránky vlastním kódem a rozšířit tak výrazně jejich možnosti. Odpovídá tomu i rozdělení látky do kapitol.

      První tři kapitoly představují úvod do tvorby webových stránek a základní informace o systému WordPress. Naleznete v nich také návod na instalaci WordPressu a jeho nastavení. Tvorbě webových stránek uživatelským způsobem jsou věnovány kapitoly 4 a 5. Tyto kapitoly důsledně vycházejí ze současného pojetí WordPressu, založeného na jednotné koncepci bloků a použití editoru Gutenberg.

      Základem tvorby webu ve WordPressu je předem připravená šablona, jejíž možnosti jsou zpravidla doplňovány přídavnými moduly (pluginy), které jsou dostupné na internetu. Tomu se věnují kapitoly 6 a 7. Vývoj webu se ovšem neomezuje jen na vytváření vlastního obsahu, zahrnuje i tvorbu menu a další možnosti. Pozornost je také třeba věnovat jeho rychlému a bezpečnému provozu. Tato problematika je popsána v kapitolách 8 a 9.

      Poslední dvě kapitoly knihy (11 a 12) jsou věnovány využití vlastního kódu ve WordPressu. Zahrnují přímou tvorbu obsahu pomocí kódování HTML, úpravu vzhledu s využitím CSS stylů a využití vlastního programovacího kódu v jazyku PHP. Najdete v nich informace o tvorbě vlastní šablony i o tvorbě vlastních programových modulů. Aby bylo toto téma co nejpřístupnější, v kapitole 10 je nejprve podán přehled základních elementů jazyka HTML, základní informace o tvorbě stylů CSS a úvod do jazyka PHP. Tato kapitola obsahuje i úvodní informace o databázi MySQL, která se při tvorbě webových stránek používá nejčastěji, včetně základních prvků jazyka SQL, využívaného při komunikaci webových stránek s tabulkami v databázi.

      Při psaní této knihy jsme vycházeli z poslední verze WordPressu (5.6) a ze standardní šablony Twenty Twenty-One, která se v současné době používá jako výchozí.

      V knize jsou použity následující typografické prvky:

      ■Názvy příkazů v nabídkách, tlačítek, jednotlivých voleb v oknech, souborů a složek jsou zvýrazněny tučným písmem.

      ■Volby v dialogových oknech, kde se předpokládá rozhodování uživatele, nebo zadávané parametry jsou vyznačeny tučnou kurzivou.

      ■Názvy pluginů, šablon a webové adresy jsou zvýrazněny kurzívou.

      ■Příkazy a kódy programů jsou odlišeny písmem courier.

      ■Klávesové zkratky a klávesy jsou zvýrazněny KAPITÁLKAMI.

      Ať se Vám daří!

      
        Autoři
      

    

  
    
      1Úvod do tvorby webových stránek

      O významu webových stránek není jistě třeba ztrácet slov. Vlastní webové stránky jsou dnes samozřejmou prezentací každé firmy nebo instituce. Web dnes už dávno nefunguje jen jako jednoduché informační médium, ale umožňuje různé způsoby komunikace návštěvníka webu s jeho provozovatelem. Typickými příklady jsou různé objednávky, přihlášky, internetový obchod, knihovnictví, internetové bankovnictví, různá diskuzní fóra, sociální sítě atd. Klade to samozřejmě stále větší nároky nejen na tvůrce, ale i zadavatele webu. Web, který není pravidelně aktualizován, ztrácí postupně smysl.

      Těžko je ovšem možné požadovat například od nebohého živnostníka, drceného státní byrokracií, aby se ještě začal učit programovat. Od devadesátých let minulého století je proto patrná snaha mít k dispozici prostředky, které by umožnily vytvářet (nebo aspoň upravovat a udržovat) web i pracovníkům, kteří programování webových stránek neovládají. Velice perspektivní a účinnou cestou se ukázal vývoj tzv. redakčních systémů. Patrně nejpoužívanějším z nich je v současné době systém WordPress, kterému je věnována tato kniha.

      1.1Fungování webu

      Celosvětová počítačová síť, označovaná také zkratkou „www“ (z anglického World Wide Web) byla původně vyvinuta v USA pro výměnu informací mezi univerzitami a dalšími vědeckými pracovišti. Později se tohoto systému chopily (jak jinak!) státní instituce a armáda. Komerční využití internetu, které dnes zcela převažuje, přišlo až o něco později.

      Internet byl od počátku vyvíjen jako prostředek zcela nezávislý na počítačovém vybavení na straně uživatele (tedy osoby, která s některým webem pracuje). Vedlo to k tomu, že internetové dokumenty, označované také jako stránky, mohly obsahovat pouze text. Prakticky každý web však obsahuje i grafické informace, které se textem vyjádřit nedají. Pionýři webu tento problém vyřešili tak, že všechny obrázky, fotografie a jiné grafické objekty byly uloženy v samostatných souborech a internetový dokument se na tyto soubory odvolával pomocí odkazů.

      Princip klient – server

      Je jasné, že fungování internetu musí být zajištěno na dvou stranách: na straně provozovatele webu, který informace poskytuje, a na straně návštěvníka webu, který tyto informace přijímá. Tento princip se označuje jako systém „klient – server“.1 Obdobně je možné rozdělit jednotlivé propojené počítače, jež tvoří celosvětovou internetovou síť, na dva základní druhy:

      ■servery, které uchovávají a nabízejí dokumenty s informacemi,

      ■klienty, které tyto dokumenty přejímají, zobrazují a nabízí uživatelům.

      Na straně klienta musí být k dispozici program, který zajistí správné zobrazení internetového dokumentu. Tyto programy se označují jako webové prohlížeče. Jedním z nich je program Microsoft Internet Explorer, který je součástí operačního systému Windows. Dalšími často používanými prohlížeči jsou například FireFox, Google Chrome, Edge, Opera apod. Tyto programy lze bezplatně nainstalovat z řady webů.

      Práce webového prohlížeče

      Internetový dokument (stránka) však nemůže zahrnovat jen vlastní obsah, ale také řídicí příkazy pro práci prohlížeče. Ty se vytvářejí v jazyku HTML (Hypertext Markup Language). Takto vytvořený dokument má příponu htm nebo html.

      Každý soubor HTML musí rovněž obsahovat informace, jak se má zobrazovaný text naformátovat. To je možné realizovat dvěma způsoby:

      ■Údaje o vzhledu písma, odstavce apod. zapsat přímo v souboru pomocí příkazů jazyka HTML.

      ■Oddělit od sebe vlastní obsah a informace o jeho formátování. Formátovací informace se zapíší pomocí nástroje zvaného „styly“ a v jazyku HTML se budeme na vytvořené styly odvolávat.

      Druhý způsob je samozřejmě výhodnější, a proto je současným trendem při tvorbě webu přesunout co nejvíce formátovacích informací právě do stylů.2

      Je nutné zdůraznit, že internetové prohlížeče neumí nic jiného než zpracovat obsah vytvořený pomocí jazyka HTML, popřípadě využít pro naformátování zobrazovaného obsahu pravidla uložená v zaznamenaných stylech. Pro přípravu webu je možné použít různé způsoby, ale ze serveru se do klientského počítače nakonec vždy odešle jen kód v jazyku HTML.
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          Většina prohlížečů umožňuje zpracovávaný kód HTML zobrazit. Do plochy prohlížeče klepnete pravým tlačítkem myši a z místní nabídky použijete položku Zobrazit zdrojový kód.

        

      

      Soubory tvořící webové stránky

      Pod pojmem „web“ se rozumí systém řady souborů, z nichž část může být ještě umístěna v pod­adresářích. Jedná se zejména o tyto soubory:

      ■Soubor s názvem index. Jedná se o úvodní stránku celého webu, která se při připojení zobrazí každému návštěvníkovi jako první. Soubor index musí být umístěn v kořenovém adresáři publikovaného webu.

      ■Další soubory tvořící webové stránky. Mohou sem patřit soubory typu HTML nebo soubory vytvořené v programovacím jazyku PHP (viz dále).

      ■Obrázky, fotografie a další grafické soubory.

      ■Soubory ve formátu PDF, které lze zobrazit pomocí programu Acrobat Reader. Soubory PDF se mohou na webu prohlížet, tisknout nebo stáhnout do návštěvníkova počítače.

      ■Soubory typu CSS obsahují definice použitých stylů. Tyto soubory nemají vlastní obsah, ale zajišťují jednotný vzhled celého webu.

      ■Podle potřeby mohou být na webu umístěny i dokumenty Wordu, sešity Excelu nebo jiné soubory, které jsou zpravidla určeny ke stažení ze serveru do počítače na straně klienta.

      1.2Hosting a doména

      Pro provoz vlastního webu si musí budoucí provozovatel zajistit dvě věci:

      ■Zaregistrovat si vlastní doménu, což je identifikace vytvářeného webu. Označení domény musí být v rámci celosvětové počítačové sítě jedinečné (obdobně jako adresy elektronické pošty). Registrace nové domény se provádí přes internet, kde se ověří, zda navrhovaný název domény je nebo není již někým používán.

      ■Zajistit si přístup na některý z počítačových serverů, kde se webové stránky provozují. Tento přístup se nazývá hosting nebo webhosting. V podstatě se jedná o pronájem diskové plochy na některém ze serverů zapojených do internetové sítě.

      Celosvětový systém domén tvoří strom, v němž se rozlišují tři úrovně. Odpovídá tomu i název domény, který se skládá ze tří částí oddělených tečkami. Jednotlivé části názvu (směrem odzadu) odpovídají jednotlivým úrovním v systému domén:

      ■Poslední část názvu (doména prvního řádu) je často označení státu, kde je web provozován: „cz“ znamená Českou republiku, „sk“ Slovensko, „de“ Německo atd. Kromě toho ještě existují mezinárodní domény prvního řádu označující typ provozovatele: „com“ jsou komerční organizace, „org“ neziskové organizace a „gov“ instituce státní správy.

      ■Předposlední část názvu se označuje jako doména druhého řádu a je vlastní identifikací provozovatele webu.

      ■První část názvu (doména třetího řádu) může mít dvojí charakter. Často se používají písmena „www“, nebo je první částí názvu individuální rozlišení domény třetího řádu v rámci domény řádu druhého.

      Pří registraci domény je možné vytvořit novou doménu druhého nebo třetího řádu, odvozenou od domény druhého řádu. Příkladem domény druhého řádu je www.seznam.cz, příkladem domény třetího řádu je mojedomena.kvalitne.cz.

      Hosting je zpravidla současně spojen s nabídkou některých služeb potřebných pro provozování webu. Jedná se zejména o podporu programovacího jazyka PHP, přístup k databázi a u řady hostingů také o možnost instalace některého redakčního systému pro tvorbu webu, například WordPressu.

      Registrace domény a objednávka hostingu jsou na sobě nezávislé, ale řada provozovatelů webového serveru (tento provozovatel se často označuje jako provider) nabízí možnost provést obě akce najednou. Provozování domény a hostingu může být bezplatné, nebo provozované za mírný poplatek (řádově stovky korun za rok). Bezplatný hosting obvykle nabízí menší plochu na disku a na vytvořeném webu se zobrazují reklamy, což u placeného hostingu není. Z toho plyne, že pro zkušební účely postačí bezplatný hosting, zatímco pro provoz „ostrého“ webu se vyplatí použít hosting placený.

      Objednávka hostingu se provádí přes internetové stránky providera. Zájemce má zpravidla možnost výběru z několika možností lišících se rozsahem služeb a cenou, popřípadě si může zvolit bezplatný hosting. Po vyplnění potřebných údajů a potvrzení objednávky zájemce obdrží e-mail s potřebnými informacemi, především přihlašovacím jménem a heslem (heslo si je většinou možné zvolit při objednávce). Přihlašovací údaje jsou nezbytné pro publikování vytvořeného webu, tedy pro překopírování potřebných souborů na server.

      1.3Programovací jazyky a databáze

      Programovací jazyk HTML prochází neustálým vývojem, nicméně má své limity. Všechny požadavky, které se dnes na weby kladou, dnes již není tento jazyk schopen zabezpečit. Z tohoto důvodu se k jazyku HTML postupně přidaly další programovací prostředky. Jsou to především dva jazyky:

      ■Jazyk Javascript provádí kód na straně klienta. Jedná se o tzv. klientský skript, což znamená, že prováděné příkazy tohoto jazyka jsou přímo součástí kódu HTML. Příkazy se provedou v klientském počítači při zobrazování stránky. Umožňuje to oživit webové stránky dynamickými efekty.

      ■Jazyk PHP je skriptovací jazyk, který funguje na straně serveru. Kód se tedy provede dříve, než se stránka odešle k zobrazení na klientském počítači. Tento programovací jazyk má zásadní důležitost mimo jiné právě při práci s redakčními systémy typu WordPress, protože celý redakční systém je vytvořen právě v tomto programovacím jazyku.
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          Obrázek 1.1 Schéma práce Javascriptu a jazyka PHP

        

      

      Využití databáze

      Pod pojmem relační databáze se míní programový systém určený pro efektivní uložení a zpracování velkého množství dat. Údaje uložené v databázi se mohou snadno filtrovat, třídit a sloužit jako základ pro provádění různých výpočtů. Mezi nejčastěji používané databázové systémy patří například MS Access, MS SQL Server nebo Oracle. Některé databázové možnosti nabízejí i poslední verze Excelu.

      K tvorbě webových stránek se využívá databázový systém MySQL, v poslední době pak i systém MariaDB. Práce s oběma systémy je prakticky stejná. Jedna ze služeb poskytovaných při objednání hostingu je automatické vytvoření databáze, ve které je možné uchovávat potřebná data ve formě tabulek. Tabulky se při tvorbě webových stránek nejčastěji využívají dvěma způsoby:

      ■V databázi jsou uloženy údaje, které se na webu prezentují v přehledné podobě jako seznam nebo tabulka. Jedná se zejména o nabídky, ceníky, seznamy termínů atd.

      ■V databázových tabulkách je uložen vlastní obsah jednotlivých webových stránek a také struktura menu celého webu. Na webovém serveru pak se pak nemusí umístit řada souborů typu HTML, ale po zvolení některé nabídky se její obsah zobrazí v klientském počítači návštěvníkovi webu.

      Tato spolupráce webu s databází přináší dvě podstatné výhody:

      ■Web je výrazně úspornější a vyžaduje méně diskové plochy na serveru.

      ■Při úpravě prezentovaných údajů (například ceníku nebo nabídky) není třeba měnit kód odpovídajícího webového dokumentu, ale postačí upravit potřebnou databázovou tabulku.

      Přesun valné většiny textových informací do databázových tabulek představuje v současné době dominantní způsob tvorby webových stránek. Tato koncepce je také základem redakčních systémů (včetně WordPressu).

      Jazyk PHP

      Jak již bylo uvedeno, kód v jazyku PHP se provede dříve, než se obsah webové stránky odešle směrem ke klientovi. V praxi to znamená, že se na webovém serveru pomocí kódu PHP vytvoří část nebo celý obsah webové stránky, tento výsledek se stáhne do klientského počítače a poté se zobrazí návštěvníkovi webu v prohlížeči. Protože se kód provede na straně serveru a na webové stránce se zobrazí až jeho výsledek, provádění kódu není nijak závislé na používaném prohlížeči.

      Soubory, které obsahují kód v tomto programovacím jazyku, mají příponu php a je třeba je na webovém serveru také uložit. Využití jazyka PHP poskytuje při tvorbě webu řadu možností:

      ■Komunikace s databází My SQL: Pomocí prostředků jazyka se vytvoří spojení mezi webem a databází. Přes příkazy jazyka PHP je pak možné údaje uložené v databázových tabulkách získat, převést do kódu HTML a odeslat do klientského počítače.

      ■Odesílání e-mailových zpráv: Pomocí kódu PHP je možné automaticky odeslat návštěvníkovi webu zprávy s různým obsahem.

      ■Práce se soubory: Jazyk PHP obsahuje příkazy pro stažení určeného souboru z klientského počítače na server. Umožňuje také tvorbu nových souborů. To je možné využít například pro export dat z webu do souboru typu XML, určeného pro další zpracování.

      ■Vyhodnocení údajů zadaných návštěvníkem webu: Většina webů obsahuje jeden nebo více klientských formulářů, které jsou určené pro zadávání údajů (objednávky, platební příkazy, dotazníky apod.). Pomocí příkazů v jazyku PHP je možné tyto údaje vyhodnotit, zapsat do tabulky v databázi, nebo je odeslat provozovateli webu pomocí e-mailu.

      1.4Protokoly a názvy souborů

      Aby se obsah webu zobrazil v prohlížeči správně, je třeba před název domény přidat ještě informaci o tzv. protokolu, což je způsob, jak prohlížeč zobrazí obsah webového serveru. Kompletní adresa webového serveru tedy zahrnuje protokol, následovaný dvojtečkou a dvěma lomítky, a název domény, například: https://www.grada.cz. Komunikace s webovým serverem používá dva protokoly:

      ■Protokol http nebo https: v prohlížeči se zobrazí obsah webu, se soubory na webovém serveru není možné manipulovat.

      ■Protokol ftp: tento protokol neumožňuje soubory na webovém serveru prohlížet, umožňuje však s nimi pracovat obdobným způsobem jako programy Průzkumník nebo Tento počítač, tedy lze soubory kopírovat, mazat, vytvářet nové složky apod.

      V adresním řádku (najdete ho u horního okraje okna prohlížeče) je první protokol považován za výchozí. Pokud do tohoto řádku zapíšete jen samotný název domény, automaticky se zobrazí obsah požadovaného webu. V některých případech (například při tvorbě hypertextových odkazů v kódu HTML) je však nutné použít kompletní adresu včetně protokolu.

      Názvy souborů

      Webové servery využívají operační systém Unix, který ve srovnání s operačním systémem Windows má odlišná pravidla pro názvy souborů:

      ■nepřipouští se názvy s českou diakritikou, mezerami, čárkami a podobnými znaky,

      ■v názvech se rozlišují malá a velká písmena,

      ■při zápisu cest k souborům se používá obyčejné (nikoliv zpětné) lomítko.

      Názvy všech souborů, které hodláte kopírovat na webový server, je proto zapotřebí upravit tak, aby respektovaly tyto zásady. Názvy by proto měly obsahovat pouze:

      ■malá písmena abecedy bez písmen s háčky a čárkami,

      ■číslice,

      ■pomlčku a podtržítko.

      Redakční systém WordPress je schopen sám upravit názvy souborů tak, aby odpovídaly požadavkům webového serveru. Je však rozumné uvedené zásady důsledně dodržovat i při práci s WordPressem. Jejich nedodržení může vést k tomu, že se například špatně pojmenovaný obrázek nebude na webu zobrazovat.

      Kopírování souborů na webový server

      Kopírování potřebných souborů na webový server provedete pomocí internetu, spuštěného s využitím protokolu FTP. Pro přístup na webový server, kde je umístěn vytvářený web, je zapotřebí znát internetovou adresu webového serveru, přihlašovací jméno a heslo. Tyto informace sděluje provozovatel webového serveru po objednání webhostingu, zpravidla formou e-mailu.

      Při práci se soubory na webovém serveru postupujete takto:

      1.Spustíte program Tento počítač.

      2.Do adresního řádku, umístěného v okně pod hlavní nabídkou, zapíšete adresu webového serveru včetně protokolu (například ftp://www.grada.cz).

      3.V dalším zobrazeném okně zadáte přihlašovací jméno a heslo.

      4.Klepnete na tlačítko Přihlásit se.

      V okně programu Tento počítač se prostor přidělený na webovém serveru zobrazí jako samostatný disk. Pro práci se soubory a složkami použijete stejné postupy jako při práci s běžnými lokálními nebo síťovými disky.

      Pohodlnější práci s protokolem FTP nabízejí některé programy určené přímo pro práci se soubory, například program Total Commander. Z internetu si můžeme také bezplatně stáhnout programy určené přímo pro práci s protokolem FTP, například program FileZilla.

      
        
          [image: image]
        

        
          Obrázek 1.2 Přihlášení se protokolem FTP

        

      

      1.5Zásady pro tvorbu webu

      Web každé instituce by měl být vytvářen s vědomím, že je vizitkou provozovatele a pro většinu lidí pravděpodobně představuje první kontakt s institucí, která web provozuje. Dobře vytvořený web by proto měl splňovat některé zásady:

      ■Logičnost: Struktura menu by měla být logická a srozumitelná.

      ■Přehlednost: Návštěvník nebude ochoten strávit půl hodiny tím, aby hledal, kde vlastně firma sídlí. Web by měl splňovat zásadu: „Čím častěji hledaná informace, tím snazší cesta.“ K přehlednosti webu také nepřispívá, pokud jsou klíčové informace utopeny v záplavě druhotných detailů.

      ■Střízlivost: Důležitý je obsah webu, vizuální forma je jen prostředek. Při použití grafických efektů nepochybně platí stará dobrá zásada, že méně často znamená více.

      ■Čitelnost: Tenké černé písmo na duhovém nebo tmavomodrém pozadí je sice efektní, ale návštěvníkovi příliš nepomůže.

      ■Stručnost: Řada návštěvníků webu nebude ochotna číst na obrazovce příliš dlouhé texty. Pokud je potřebujete návštěvníkovi předat, je často lepší umístit na web jen stručný souhrn spolu s odkazem na soubor PDF, který bude obsahovat plný text.

      ■Nezávislost na počítačovém vybavení návštěvníka: Web musí fungovat v různých prohlížečích, tabletech a mobilech.

      ■Odolnost vůči chybám: Tento požadavek se týká především formulářů, do kterých bude návštěvník zadávat své údaje. Počítejte s tím, že řada návštěvníků bude při jeho vyplňování dělat chyby a není možné, aby se web i při malé chybičce zhroutil nebo zamrzl.

      ■Dobrá vyhledatelnost: Pro vyhledávací portály jako Google, Seznam apod. je důležitou informací nadpis jednotlivých stránek, proto je nutné věnovat jeho formulaci patřičnou pozornost.

      ■Vstřícnost vůči uživateli: Pokud web obsahuje ceník zboží či služeb, návštěvník jistě ocení možnosti si tento ceník stáhnout jako soubor. U adresy firmy je dobré přidat mapku (ne kaž­dý přijede autem s navigací), u kontaktů nezapomeňte na telefonní číslo (řada lidí nechce komunikovat pouze elektronicky a dává přednost osobnímu styku).

      Část těchto zásad je platná i pro tvorbu dobré prezentace v PowerPointu. Pokud máte zkušenosti s PowerPointem nebo jiným prezentačním programem, dobře je uplatníte i při tvorbě webu.

      Tvorba webu má několik fází:

      ■Počáteční rozvaha: Sem patří stanovení hlavní cílové skupiny, k níž se bude web obracet, a stanovení jeho rozsahu. Uvažte, zda bude pro požadované účely stačit web s několika stránkami, nebo potřebujete vytvořit rozsáhlý systém využívající databázi a programování.

      ■Příprava podkladů: Zpravidla je rozumné vytvořit si delší texty nejprve ve Wordu nebo jiném textovém procesoru, a teprve po důkladné revizi je převést do webové podoby.

      ■Grafická stránka webu: Mnohé prostředky pro tvorbu webu (například WordPress) nabízejí řadu grafických šablon, vytvořených profesionálním designéry. Pokud chcete vytvořit web „na zelené louce“, je často nejjednodušší svěřit právě grafické ztvárnění webu odborníkovi.

      ■Vlastní tvorba webu: Prostředek pro tvorbu webu zvolíte podle rozsahu a náročnosti webu.

      ■Testování webu: Tento bod je nutný zejména u složitějších webů. Testování by mělo provést více osob, z nichž aspoň některé nebudou mít s tvorbou webu nic společného. Zde nepochybně platí totéž, co u testování programů: nejlepším testerem je běžný uživatel.

      ■Zajištění provozu webu: Tento bod se bohužel mnohdy podceňuje. Web musí být pravidelně aktualizovaný a zálohovaný. Může to spolehlivě zajistit jen k tomu určená zodpovědná osoba.

      Nakonec ještě zmíníme několik věcí, kterým se je radno při tvorbě webu vyhnout:

      ■Pravopisné chyby a překlepy: Je třeba upozornit na to, že programy pro tvorbu webu nemají zpravidla žádné funkce pro kontrolu pravopisu. U delších textů je proto vždy vhodné napsat je nejprve v textovém editoru, důkladně je zkontrolovat a teprve potom převést na web.

      ■Nelogické a zmatené věty: Tady platí v podstatě totéž co u předchozího bodu. Textový obsah webu by měl být vytvářen z pečlivě připravených podkladů.

      ■Chybné odkazy: Všechny obrázky a hypertextové odkazy je třeba pečlivě zkontrolovat.

      ■Různá „překvapení“: Pro návštěvníka webu není příliš příjemné, jestliže se náhodným klepnutím ocitne na úplně jiném webu, ze kterého se musí pracně vracet. Dalším příkladem je nabídka bezplatných služeb, ovšem jakmile ji návštěvník webu použije, zobrazí se požadavek na zadání čísla účtu. Jedná se o dosti rozšířené nešvary.

      ■Přemíra grafických efektů: Přeplnění webu blikajícími a běžícími texty, popřípadě střídajícími se obrázky je často kontraproduktivní a řadu návštěvníků spíše odradí. Přeplněnost webu grafikou navíc zpomaluje jeho načítání. Nelze počítat s tím, že každý návštěvník bude mít k dispozici nejnovější model počítače a vysokorychlostní připojení k internetu.

      ■Vlastní obsah webu je klíčový: To je podstata webu, pro kterou se návštěvník rozhodl web navštívit. Neměl by být utopen v záplavě reklam a bannerů s druhotným obsahem.

      1.6Prostředky pro tvorbu webu

      Pro tvorbu webu je možné použít dvě cesty:

      ■přímou tvorbu kódu,

      ■využití některého ze systémů, které jsou schopné kód webu vytvořit.

      První cesta představuje tvorbu webu úplně od začátku a její nespornou výhodou je, že tvůrce webu má vše zcela pod kontrolou. Nároky na moderní weby jsou dnes však takové, že si tvůrce webu nevystačí se znalostí jazyka HTML a pravidel pro tvorbu stylů. Pro tvorbu webu je zapotřebí zvládnout základy programování aspoň v jednom jazyku (zpravidla PHP) a práci s databází. Rovněž aktualizace webu není jednoduchá záležitost a mnohdy je nad síly provozovatele webu.

      Z tohoto důvodu začaly již velmi brzy vznikat prostředky, jež měly tvorbu webu usnadnit. Prvními produkty tohoto typu byly například program NVU, nebo svého času poměrně rozšířený produkt Microsoft FrontPage. Tyto programy byly v podstatě generátory kódu HTML, který byl navíc vytvořen velice nepřehledně. Dnes již tento přístup patří minulosti.3 Revoluci v tvorbě webu přinesly tzv. redakční systémy, které celý obsah webu včetně struktury nabídky zapisují do tabulek v připojené databázi, zpravidla v systému MySQL. To umožňuje, aby vlastní web tvořilo relativně malé jádro. Vlastní tvorbu webu pak zajišťuje uživatelské rozhraní, které tvůrci webu umožňuje pracovat s databázovými tabulkami. Tato koncepce se ukázala jako velice perspektivní a označuje se jako „systém pro správu obsahu“ neboli Content Management System (CMS).

      Díky uvedené koncepci se jedná o software, který umožňuje poměrně jednoduchou a hlavně rychlou tvorbu a aktualizaci obsahu internetových stránek. Proto dnes přestává platit, že se o internetové stránky musí starat osoba s rozsáhlými znalostmi programování. Při používání CMS vytvářejí obsah stránek editoři, kteří nemusí mít žádné znalosti toho, jak se webové stránky vytvářejí. To samozřejmě značně snižuje náklady na tvorbu a provoz webových stránek, ať už se jedná o osobní stránky, komerční weby, informační weby úřadů a veřejných institucí nebo rozsáhlé komunitní portály. Systémy CMS se uplatní všude tam, kde se obsah webu často mění, přidává ho více lidí nebo je žádoucí jeho pohodlná správa.

      Protože se veškerá komunikace s databází provádí přes internet, pro tvorbu a správu webu postačí jen některý internetový prohlížeč. Díky tomu lze provádět správu webu z jakéhokoliv počítače, který má přístup k internetu. Web tak může být neustále udržovaný a aktualizovaný. Pokud má s webem pracovat více uživatelů, zpravidla mohou být rozděleni do více skupin s různou úrovní práv. Pak je snadné určit, co určitý uživatel smí provádět.

      Rozsáhlejší systémy CMS nabízejí tvůrcům webu řadu předem připravených šablon pro zajištění designu webu a programových modulů provádějících různé činnosti. Z pohledu vývojáře je proto použití CMS výhodné v tom, že vývoj webu je s použitím šablon a připravených programových modulů rychlejší a jednodušší, než kdyby se měl web tvořit úplně od začátku.

      Systémy CMS jsou poměrně snadno instalovatelné přímo z internetu. Nabídka je značně široká, od velmi jednoduchých systémů s malými možnostmi až po důmyslné systémy umožňující uplatnit i vlastní tvorbu stylů a vlastní programování. Mezi nejznámější CMS systémy patří WordPress, Joomla, Drupal a Webnode. Zejména první dva jsou dnes rozšířené po celém světě. Jedná se o tzv. open source software, tedy software s otevřeným kódem. To znamená, že je zdarma dostupný každému, kdo o něj má zájem, a tvůrci těchto CMS systémů drží krok s vývojem nových technologií.

      Mezi systémy WordPress a Joomla existuje určitý rozdíl v koncepci. WordPress je tvořen relativně malým stálým jádrem, další funkčnosti se mohou podle potřeby přidat použitím vhodné šablony a instalací pluginů (což jsou dodatečné moduly rozšiřující možnosti webu). U systému Joomla je řada funkcí zahrnuta již v jádru, výsledkem je složitější instalace a obsluha. Z toho plyne, že se WordPress hodí spíše pro menší weby, Joomla pro větší. Je ovšem třeba zdůraznit, že s postupujícím vývojem se rozdíly mezi oběma systémy stírají.

      1.7Základní charakteristika WordPressu

      WordPress je redakční systém, který je vyvíjený jako open source projekt. První verze vznikla v roce 2003 a od té doby se WordPress stal nejpoužívanějším publikačním nástrojem pro blogy na celém světě. Wordpress ale prošel rozsáhlým vývojem a pomocí jeho redakčního systému bylo vytvořeno i velké množství „neblogových“ webů. S využitím nabízených pluginů a vlastního programování je možné pomocí WordPressu vytvořit sociální síť, diskusní fórum nebo elektronický obchod.

      Mezi hlavní výhody WordPressu patří:

      ■Snadná instalace: Pro menší weby je dokonce možné provést registraci domény, objednání hostingu a instalaci WordPressu najednou.

      ■Možnost tvorby webu bez psaní kódu: Vytvoření jednoduchého webu zvládne v podstatě každý, postačí základní znalosti práce s počítačem a některého z textových editorů.

      ■Hotový vzhled: WordPress nabízí velké množství šablon vytvořených profesionálními designéry.

      ■Snadná tvorba menu: WordPress umožňuje přehlednou tvorbu menu i s poměrně složitou strukturou.

      ■Podpora databáze: V databázi, která obsahuje informace o vytvářeném webu, je možné poměrně snadno vytvářet vlastní tabulky a seznamy, jež pak lze využívat ve vytvářeném webu.

      ■Velká nabídka pluginů: WordPress nabízí velké množství doplňkových modulů, například kontaktní formuláře pro vkládání dat, které výrazně rozšiřují možnosti webu.

      ■Malé náklady: Základní instalace WordPressu je bezplatná, šablony a pluginy se nabízejí bezplatně nebo za nevelký poplatek.

      ■Začlenění dalších uživatelů: Na webu je možné vytvořit celý systém uživatelů s různými stupni práv.

      Použití WordPressu má i některé nevýhody:

      ■Pokud se na vytvářený web kladou vysoké nároky, jeho tvorba se zpravidla neobejde bez tvorby vlastních stylů a vlastního kódu.

      ■Nabízených šablon je mnoho, ale nalezení optimální šablony není vždy úplně snadné.

      ■Určitou slabinou WordPressu je tvorba tabulek, i když poslední verze systému představují zřetelný krok vpřed.

      ■Protože se jak vlastní jádro WordPressu, tak i různé pluginy a šablony poměrně často upravují, je třeba dbát na pravidelné aktualizace.

      
        
          1 Tento princip se samozřejmě uplatňoval v praktickém životě již dávno před příchodem počítačů. Návštěvník hospody funguje již od středověku jako klient, hostinský jako server.

        

        
          2 Princip použití stylů při přípravě webu je podobný způsobu, jak se využívají styly v textových editorech, například ve Wordu.

        

        
          3 Poslední verze programu MS FrontPage je z roku 2003.

        

      

    

  

2Instalace

2.1Lokální server na vlastním zařízení

V principu existují dvě možnosti, jak nainstalovat WordPress. Můžeme ho nainstalovat lokálně, tedy na vlastním počítači, anebo na hostovaném zařízení, čemuž se budeme věnovat v další části této kapitoly.

Lokální instalace bývá jednodušší, pokud využijete správnou aplikaci. Aktuálně se jich nabízí několik, z těch nejznámějších je možné uvést například Local Lightning (Flywheel), DevKinsta, DesktopServer, Laragon nebo Xampp. Pro uživatele, kteří s WordPressem začínají, lze pro jednoduchost doporučit Local Lightning. Tento produkt nabízí velmi přívětivé rozhraní, jehož pomocí je instalace WordPressu hotová během několika kroků a také umožňuje vytvořit tzv. live link, díky kterému si tento lokální web můžete zobrazit veřejně na dočasné URL adrese (tento postup je určen pouze pro testovací účely).

Je třeba mít na paměti, že pro přesun webu do prostředí WWW (tedy na veřejnou doménu) budete potřebovat hosting s doménou a vědět něco málo o přístupu k souborům přes FTP a o přístupu k databázi. Ukážeme si to podrobněji v podkapitole 2.4.
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Obrázek 2.1 Instalace WordPressu programem Local Lightning – první krok





Z následujícího popisu je vidět, že instalace WordPressu pomocí programu Local Lightning je opravdu jednoduchá:
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Obrázek 2.2 Instalace WordPressu programem Local Lightning – druhý krok





1.Stáhnete si do svého počítače program Local Lightning z webové adresy localwp.com.

2.Po instalaci aplikaci spustíte a potvrdíte podmínky použití, po jejich potvrzení uvidíte rychlý přehled funkcí. Po uzavření úvodního okna s přehledem funkcí se dostanete do základního okna aplikace. Zde později naleznete web, který jste vytvořili. Vytvořený web bude potřeba po vypnutí a novém zapnutí počítače vždy spustit. Nejprve bude ale zapotřebí nainstalovat server s WordPressem. Proto klepnete na tlačítko +CREATE A NEW SITE nebo na levé spodní straně na tlačítko s ikonou +.

3.Do první kolonky vyplníte název vašeho nového webu, ten se přenese i do titulku webu v nastavení WordPress. V záložce ADVANCED OPTIONS naleznete tvar domény vašeho lokálního webu, dále cestu k souborům ve vašem počítači a nakonec tzv. blueprint. Blueprint slouží jako předloha pro další weby, které budete vytvářet. Pokud již víte, že další vaše weby budou mít stejný základ, můžete si tuto možnost označit.

4.V dalším kroku provedete výběr serverových komponent. Vzhledem k tomu, že značná část českých hostingů nenabízí vždy nejaktuálnější verze PHP (nebo databází MySQL, popřípadě MariaDB), je rozumné zvolit možnost Custom. Dalším důležitým krokem je zvolit si webový server Apache. Důvodem je, že některé pluginy mohou mít s Nginx problém. Podrobnější rozbor však vyžaduje detailnější analýzu a hlubší znalosti serverové problematiky. Doporučené nastavení je zobrazeno na obrázku 2.4.

5.V poslední fázi bude třeba zadat uživatele, pod nímž se budete přihlašovat do administrace WordPressu. Pod záložkou ADVANCED OPTIONS naleznete možnost instalace webu jako multisite, což je instalace víceuživatelského webu. Tato problematika je rozebrána v podkapitole 3.4. U většiny instalací však tato možnost není zapotřebí.

V závislosti na tom, jaké serverové komponenty jste zvolili, se mohou do počítače stahovat další balíčky. Po případném stažení balíčků dojde ke stažení WordPressu a následné instalaci. Tato činnost probíhá zcela automaticky a není třeba žádné akce ze strany uživatele. Během instalace se zpravidla zobrazí požadavky na povolení dalších aplikací, například pro firewall a podobně. Instalaci těchto aplikací povolíte a ponecháte instalaci volný průběh.
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Obrázek 2.3 Instalace WordPressu programem Local Lightning – třetí krok
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Obrázek 2.4 Instalace WordPressu programem Local Lightning – čtvrtý krok





Po úplné instalaci serveru a WordPressu by se mělo zobrazit základní okno pro nastavení vytvořeného webu, kde je možné případně změnit verzi PHP i typ webového serveru. Na dalších záložkách naleznete administraci databáze se správcem Adminer, lokální serverový klient MailHog pro odchytávání odchozích e-mailů a další nástroje, které jsou z větší části placené. Aktuálně je k dispozici zdarma optimalizace obrázků, ale ta se dá zvládnout i pomocí pluginů. Vedle záložek naleznete tlačítka ADMIN a OPEN SITE. Po klepnutí na tlačítko ADMIN se v prohlížeči otevře přímo, tedy bez přihlášení, administrace nově vytvořeného webu ve WordPressu. Tlačítko OPEN SITE zase otevírá veřejnou část webu.
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Obrázek 2.5 Instalace WordPressu programem Local Lightning – pátý krok





Tím je celá instalace lokálního webu hotova. Pro správný chod webu musí být aplikace Local Lightning vždy zapnuta a vytvořený web musí být spuštěný. V pravém horním rohu si můžete všimnout červeného tlačítka STOP SITE. V případě, že web nebude spuštěný, se místo tlačítka STOP SITE zobrazí blue nápis START SITE.
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Obrázek 2.6 Instalace WordPressu programem Local Lightning – stahování balíčků





Při vytváření webu je vhodné si rovnou také na web zavést SSL certifikát, což uděláte klepnutím na tlačítko TRUST. Tím se vystaví lokální certifikát, který umožní přistupovat k webu pomocí protokolu https. Tato možnost je výhodná nejen z hlediska bezpečnosti, ale i pro případný následný přesun webu do veřejné domény.
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Obrázek 2.7 Instalace WordPressu programem Local Lightning – základní obrazovka webu





Poslední věcí při instalaci je již zmiňovaný Live Link, který naleznete ve spodní části základního okna pro nastavení webu. Po klepnutí na tlačítko Enable se spustí dočasný odkaz, který bude veřejně přístupný a jehož adresa bude generována jako subdoména služby ngrok.io. Je to dobrý nástroj pro jednoduchou ukázku webu. Je ale třeba pamatovat na to, že bezplatné používání této služby je značně limitované a každá návštěva tohoto odkazu bude omezena počtem požadavků na web.
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Obrázek 2.8 Instalace WordPressu programem Local Lightning – Live Link





2.2Výběr a objednání hostingu a domény

Z podkapitoly 1.2 už víte, co to je doména a hosting. Nyní se pojďme podívat do praxe, na co se při výběru zaměřit.

Jak u domény, tak i u hostingu je důležité dbát na výběr vhodného poskytovatele (providera). U domény vás prakticky zajímá jen název (samozřejmě čím kratší, tím lepší) a to, zda je doména volná k registraci. Výběr hostingu je mnohem komplexnější záležitost, proto si ho zde popíšeme jako první.

Při výběru hostingových služeb je třeba mít na paměti následující body:

■Pokud možno vybírejte jen jednoho poskytovatele služeb, který nabízí jak správu domény, tak hostingu.4

■Ideálně vybírejte hostingové řešení, které se specializuje na WordPress. Nejlepší je, pokud dokáže splnit oficiální požadavky, viz https://cs.wordpress.org/about/requirements/.

■Pohlídejte si i to, zda nabízí správu e-mailů (pouze v případě, že budete chtít na webu zakládat vlastní e-mailové schránky).

■Pokud máte datově objemnější web (třeba kvůli galeriím fotografií, nahraným videím apod.), zkontrolujte si, zda je nabízený prostor dostačující.

■Než si hosting pořídíte, porovnejte nabízené parametry, ceny a nejlépe i recenze jednotlivých poskytovatelů.

Většina poskytovatelů hostingu v rámci svých služeb nabízí také ověření dostupnosti a následnou registraci domény. Je totiž jednodušší si během objednávání hostingu hned zaregistrovat i doménu (viz první bod). Dbejte vždy nejen na délku, ale i zapamatovatelnost zvolené domény.

Po výběru hostingu i domény je další postup velmi jednoduchý. Při objednávání stačí zadat název domény plus její registraci, vaše osobní údaje a zaplatit určenou částku. Nezapomeňte, že jak doména, tak hosting se budou platit opakovaně, obvykle každý rok.

Následně byste měli dostat e-mail o průběhu registrace a platbě, a také přístupové údaje ke správě domény a hostingu. U každého poskytovatele to vypadá trochu jinak, proto nemůžeme přesně popsat, jak bude třeba postupovat.

2.3Automatická instalace WordPressu

Většina poskytovatelů hostingových služeb dnes nabízí instalaci WordPressu jedním klepnutím na odpovídající tlačítko nebo příkaz. Způsob, jak se automatická instalace WordPressu řeší konkrétně, se u jednotlivých poskytovatelů liší. V každém případě automatická instalace Word­Pressu ušetří hodně práce, a proto je tato možnost další důležitým kritériem při výběru vhodného hostingu.

Je však nutné zdůraznit nutnost kontroly webu ihned po automatické instalaci. Ne každý poskytovatel poskytuje při instalaci aktuální verzi WordPressu nebo zvolenou českou verzi. Po instalaci je tedy zapotřebí zkontrolovat aktualizace jádra, šablon, pluginů a také hlavní nastavení webu, kde můžete změnit například jazyk administrace, časové pásmo nebo základní URL webu. Pokud již máte SSL certifikát vystaven, zkontrolujte zapsání adresy ve tvaru https://…

2.4Ruční instalace WordPressu

Pokud váš poskytovatel hostingových služeb automatickou instalaci nenabízí, nebo chcete mít nad instalací WordPressu plnou kontrolu, můžete samozřejmě využít možnost ruční instalace. Před vlastní ruční instalací WordPressu je zapotřebí provést následující kroky:
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Obrázek 2.9 Ruční instalace WordPressu – první krok
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Obrázek 2.10 Ruční instalace WordPressu – druhý krok





■Stáhnout si nejnovější verzi WordPressu. Stažení instalačních souborů provedete z webové stránky https://cs.wordpress.org/download.

■Stáhnout si program pro práci se soubory, který umožňuje snadno pracovat s protokolem FTP. Tím může být například FileZilla (https://filezilla-project.org/download.php) nebo Norton Commander, který lze stáhnout například ze stránek www.stahuj.cz.

■Najít přihlašovací údaje k FTP a k databázi, které máte od poskytovatele hostingu. Většina provozovatelů je pošle e-mailem po registraci a zaplacení hostingu.

Pokud máte uvedené body vyřešené, můžete se pustit do ruční instalace WordPressu:
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Obrázek 2.11 Ruční instalace WordPressu – třetí krok





1.Stažený balíček s WordPressem tvoří komprimovaný soubor (ZIP), proto je nutné jej nejdříve rozbalit. Komprimovaný soubor by měl jít automaticky otevřít ve verzi Windows 7 a novější. Po otevření byste měli vidět složku s názvem wordpress, tuto složku rozbalíte do svého počítače.

2.Spustíte FTP klienta (na obrázku 2.10 je zobrazena aplikace FileZilla). V horní části aplikace naleznete textová pole Hostitel, Uživatelské jméno, Heslo a Port. Do nich vyplníte údaje, které poskytl dodavatel hostingu, a klepnete na tlačítko Rychlé připojení. Standardní port pro nezabezpečené FTP je 21, pro zabezpečené FTP pak 22. Tyto údaje se však mohou u jednotlivých provozovatelů lišit.

3.Po připojení by se měly v pravé části klienta zobrazit soubory na serveru a v levé části soubory v lokálním disku počítače. V levé části nastavíte rozbalenou složku s názvem wordpress. V pravé části nastavíte složku určenou pro soubory webu. Tuto složku poznáte podle toho, že obsahuje soubor index.php. U většiny provozovatelů má tato složka název www, nemusí to však platit vždy. Po nalezení této složky na serveru do ní překopírujete obsah složky wordpress z lokálního disku vašeho počítače.





	
	


	
		Vážení čtenáři, právě jste dočetli ukázku z knihy WordPress.

		Pokud se Vám ukázka líbila, na našem webu si můžete zakoupit celou knihu.
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                    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
                       Version 3, 29 June 2007

 Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.org/>
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

                            Preamble

  The GNU General Public License is a free, copyleft license for
software and other kinds of works.

  The licenses for most software and other practical works are designed
to take away your freedom to share and change the works.  By contrast,
the GNU General Public License is intended to guarantee your freedom to
share and change all versions of a program--to make sure it remains free
software for all its users.  We, the Free Software Foundation, use the
GNU General Public License for most of our software; it applies also to
any other work released this way by its authors.  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
them if you wish), that you receive source code or can get it if you
want it, that you can change the software or use pieces of it in new
free programs, and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to prevent others from denying you
these rights or asking you to surrender the rights.  Therefore, you have
certain responsibilities if you distribute copies of the software, or if
you modify it: responsibilities to respect the freedom of others.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must pass on to the recipients the same
freedoms that you received.  You must make sure that they, too, receive
or can get the source code.  And you must show them these terms so they
know their rights.

  Developers that use the GNU GPL protect your rights with two steps:
(1) assert copyright on the software, and (2) offer you this License
giving you legal permission to copy, distribute and/or modify it.

  For the developers' and authors' protection, the GPL clearly explains
that there is no warranty for this free software.  For both users' and
authors' sake, the GPL requires that modified versions be marked as
changed, so that their problems will not be attributed erroneously to
authors of previous versions.

  Some devices are designed to deny users access to install or run
modified versions of the software inside them, although the manufacturer
can do so.  This is fundamentally incompatible with the aim of
protecting users' freedom to change the software.  The systematic
pattern of such abuse occurs in the area of products for individuals to
use, which is precisely where it is most unacceptable.  Therefore, we
have designed this version of the GPL to prohibit the practice for those
products.  If such problems arise substantially in other domains, we
stand ready to extend this provision to those domains in future versions
of the GPL, as needed to protect the freedom of users.

  Finally, every program is threatened constantly by software patents.
States should not allow patents to restrict development and use of
software on general-purpose computers, but in those that do, we wish to
avoid the special danger that patents applied to a free program could
make it effectively proprietary.  To prevent this, the GPL assures that
patents cannot be used to render the program non-free.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

                       TERMS AND CONDITIONS

  0. Definitions.

  "This License" refers to version 3 of the GNU General Public License.

  "Copyright" also means copyright-like laws that apply to other kinds of
works, such as semiconductor masks.

  "The Program" refers to any copyrightable work licensed under this
License.  Each licensee is addressed as "you".  "Licensees" and
"recipients" may be individuals or organizations.

  To "modify" a work means to copy from or adapt all or part of the work
in a fashion requiring copyright permission, other than the making of an
exact copy.  The resulting work is called a "modified version" of the
earlier work or a work "based on" the earlier work.

  A "covered work" means either the unmodified Program or a work based
on the Program.

  To "propagate" a work means to do anything with it that, without
permission, would make you directly or secondarily liable for
infringement under applicable copyright law, except executing it on a
computer or modifying a private copy.  Propagation includes copying,
distribution (with or without modification), making available to the
public, and in some countries other activities as well.

  To "convey" a work means any kind of propagation that enables other
parties to make or receive copies.  Mere interaction with a user through
a computer network, with no transfer of a copy, is not conveying.

  An interactive user interface displays "Appropriate Legal Notices"
to the extent that it includes a convenient and prominently visible
feature that (1) displays an appropriate copyright notice, and (2)
tells the user that there is no warranty for the work (except to the
extent that warranties are provided), that licensees may convey the
work under this License, and how to view a copy of this License.  If
the interface presents a list of user commands or options, such as a
menu, a prominent item in the list meets this criterion.

  1. Source Code.

  The "source code" for a work means the preferred form of the work
for making modifications to it.  "Object code" means any non-source
form of a work.

  A "Standard Interface" means an interface that either is an official
standard defined by a recognized standards body, or, in the case of
interfaces specified for a particular programming language, one that
is widely used among developers working in that language.

  The "System Libraries" of an executable work include anything, other
than the work as a whole, that (a) is included in the normal form of
packaging a Major Component, but which is not part of that Major
Component, and (b) serves only to enable use of the work with that
Major Component, or to implement a Standard Interface for which an
implementation is available to the public in source code form.  A
"Major Component", in this context, means a major essential component
(kernel, window system, and so on) of the specific operating system
(if any) on which the executable work runs, or a compiler used to
produce the work, or an object code interpreter used to run it.

  The "Corresponding Source" for a work in object code form means all
the source code needed to generate, install, and (for an executable
work) run the object code and to modify the work, including scripts to
control those activities.  However, it does not include the work's
System Libraries, or general-purpose tools or generally available free
programs which are used unmodified in performing those activities but
which are not part of the work.  For example, Corresponding Source
includes interface definition files associated with source files for
the work, and the source code for shared libraries and dynamically
linked subprograms that the work is specifically designed to require,
such as by intimate data communication or control flow between those
subprograms and other parts of the work.

  The Corresponding Source need not include anything that users
can regenerate automatically from other parts of the Corresponding
Source.

  The Corresponding Source for a work in source code form is that
same work.

  2. Basic Permissions.

  All rights granted under this License are granted for the term of
copyright on the Program, and are irrevocable provided the stated
conditions are met.  This License explicitly affirms your unlimited
permission to run the unmodified Program.  The output from running a
covered work is covered by this License only if the output, given its
content, constitutes a covered work.  This License acknowledges your
rights of fair use or other equivalent, as provided by copyright law.

  You may make, run and propagate covered works that you do not
convey, without conditions so long as your license otherwise remains
in force.  You may convey covered works to others for the sole purpose
of having them make modifications exclusively for you, or provide you
with facilities for running those works, provided that you comply with
the terms of this License in conveying all material for which you do
not control copyright.  Those thus making or running the covered works
for you must do so exclusively on your behalf, under your direction
and control, on terms that prohibit them from making any copies of
your copyrighted material outside their relationship with you.

  Conveying under any other circumstances is permitted solely under
the conditions stated below.  Sublicensing is not allowed; section 10
makes it unnecessary.

  3. Protecting Users' Legal Rights From Anti-Circumvention Law.

  No covered work shall be deemed part of an effective technological
measure under any applicable law fulfilling obligations under article
11 of the WIPO copyright treaty adopted on 20 December 1996, or
similar laws prohibiting or restricting circumvention of such
measures.

  When you convey a covered work, you waive any legal power to forbid
circumvention of technological measures to the extent such circumvention
is effected by exercising rights under this License with respect to
the covered work, and you disclaim any intention to limit operation or
modification of the work as a means of enforcing, against the work's
users, your or third parties' legal rights to forbid circumvention of
technological measures.

  4. Conveying Verbatim Copies.

  You may convey verbatim copies of the Program's source code as you
receive it, in any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice;
keep intact all notices stating that this License and any
non-permissive terms added in accord with section 7 apply to the code;
keep intact all notices of the absence of any warranty; and give all
recipients a copy of this License along with the Program.

  You may charge any price or no price for each copy that you convey,
and you may offer support or warranty protection for a fee.

  5. Conveying Modified Source Versions.

  You may convey a work based on the Program, or the modifications to
produce it from the Program, in the form of source code under the
terms of section 4, provided that you also meet all of these conditions:

    a) The work must carry prominent notices stating that you modified
    it, and giving a relevant date.

    b) The work must carry prominent notices stating that it is
    released under this License and any conditions added under section
    7.  This requirement modifies the requirement in section 4 to
    "keep intact all notices".

    c) You must license the entire work, as a whole, under this
    License to anyone who comes into possession of a copy.  This
    License will therefore apply, along with any applicable section 7
    additional terms, to the whole of the work, and all its parts,
    regardless of how they are packaged.  This License gives no
    permission to license the work in any other way, but it does not
    invalidate such permission if you have separately received it.

    d) If the work has interactive user interfaces, each must display
    Appropriate Legal Notices; however, if the Program has interactive
    interfaces that do not display Appropriate Legal Notices, your
    work need not make them do so.

  A compilation of a covered work with other separate and independent
works, which are not by their nature extensions of the covered work,
and which are not combined with it such as to form a larger program,
in or on a volume of a storage or distribution medium, is called an
"aggregate" if the compilation and its resulting copyright are not
used to limit the access or legal rights of the compilation's users
beyond what the individual works permit.  Inclusion of a covered work
in an aggregate does not cause this License to apply to the other
parts of the aggregate.

  6. Conveying Non-Source Forms.

  You may convey a covered work in object code form under the terms
of sections 4 and 5, provided that you also convey the
machine-readable Corresponding Source under the terms of this License,
in one of these ways:

    a) Convey the object code in, or embodied in, a physical product
    (including a physical distribution medium), accompanied by the
    Corresponding Source fixed on a durable physical medium
    customarily used for software interchange.

    b) Convey the object code in, or embodied in, a physical product
    (including a physical distribution medium), accompanied by a
    written offer, valid for at least three years and valid for as
    long as you offer spare parts or customer support for that product
    model, to give anyone who possesses the object code either (1) a
    copy of the Corresponding Source for all the software in the
    product that is covered by this License, on a durable physical
    medium customarily used for software interchange, for a price no
    more than your reasonable cost of physically performing this
    conveying of source, or (2) access to copy the
    Corresponding Source from a network server at no charge.

    c) Convey individual copies of the object code with a copy of the
    written offer to provide the Corresponding Source.  This
    alternative is allowed only occasionally and noncommercially, and
    only if you received the object code with such an offer, in accord
    with subsection 6b.

    d) Convey the object code by offering access from a designated
    place (gratis or for a charge), and offer equivalent access to the
    Corresponding Source in the same way through the same place at no
    further charge.  You need not require recipients to copy the
    Corresponding Source along with the object code.  If the place to
    copy the object code is a network server, the Corresponding Source
    may be on a different server (operated by you or a third party)
    that supports equivalent copying facilities, provided you maintain
    clear directions next to the object code saying where to find the
    Corresponding Source.  Regardless of what server hosts the
    Corresponding Source, you remain obligated to ensure that it is
    available for as long as needed to satisfy these requirements.

    e) Convey the object code using peer-to-peer transmission, provided
    you inform other peers where the object code and Corresponding
    Source of the work are being offered to the general public at no
    charge under subsection 6d.

  A separable portion of the object code, whose source code is excluded
from the Corresponding Source as a System Library, need not be
included in conveying the object code work.

  A "User Product" is either (1) a "consumer product", which means any
tangible personal property which is normally used for personal, family,
or household purposes, or (2) anything designed or sold for incorporation
into a dwelling.  In determining whether a product is a consumer product,
doubtful cases shall be resolved in favor of coverage.  For a particular
product received by a particular user, "normally used" refers to a
typical or common use of that class of product, regardless of the status
of the particular user or of the way in which the particular user
actually uses, or expects or is expected to use, the product.  A product
is a consumer product regardless of whether the product has substantial
commercial, industrial or non-consumer uses, unless such uses represent
the only significant mode of use of the product.

  "Installation Information" for a User Product means any methods,
procedures, authorization keys, or other information required to install
and execute modified versions of a covered work in that User Product from
a modified version of its Corresponding Source.  The information must
suffice to ensure that the continued functioning of the modified object
code is in no case prevented or interfered with solely because
modification has been made.

  If you convey an object code work under this section in, or with, or
specifically for use in, a User Product, and the conveying occurs as
part of a transaction in which the right of possession and use of the
User Product is transferred to the recipient in perpetuity or for a
fixed term (regardless of how the transaction is characterized), the
Corresponding Source conveyed under this section must be accompanied
by the Installation Information.  But this requirement does not apply
if neither you nor any third party retains the ability to install
modified object code on the User Product (for example, the work has
been installed in ROM).

  The requirement to provide Installation Information does not include a
requirement to continue to provide support service, warranty, or updates
for a work that has been modified or installed by the recipient, or for
the User Product in which it has been modified or installed.  Access to a
network may be denied when the modification itself materially and
adversely affects the operation of the network or violates the rules and
protocols for communication across the network.

  Corresponding Source conveyed, and Installation Information provided,
in accord with this section must be in a format that is publicly
documented (and with an implementation available to the public in
source code form), and must require no special password or key for
unpacking, reading or copying.

  7. Additional Terms.

  "Additional permissions" are terms that supplement the terms of this
License by making exceptions from one or more of its conditions.
Additional permissions that are applicable to the entire Program shall
be treated as though they were included in this License, to the extent
that they are valid under applicable law.  If additional permissions
apply only to part of the Program, that part may be used separately
under those permissions, but the entire Program remains governed by
this License without regard to the additional permissions.

  When you convey a copy of a covered work, you may at your option
remove any additional permissions from that copy, or from any part of
it.  (Additional permissions may be written to require their own
removal in certain cases when you modify the work.)  You may place
additional permissions on material, added by you to a covered work,
for which you have or can give appropriate copyright permission.

  Notwithstanding any other provision of this License, for material you
add to a covered work, you may (if authorized by the copyright holders of
that material) supplement the terms of this License with terms:

    a) Disclaiming warranty or limiting liability differently from the
    terms of sections 15 and 16 of this License; or

    b) Requiring preservation of specified reasonable legal notices or
    author attributions in that material or in the Appropriate Legal
    Notices displayed by works containing it; or

    c) Prohibiting misrepresentation of the origin of that material, or
    requiring that modified versions of such material be marked in
    reasonable ways as different from the original version; or

    d) Limiting the use for publicity purposes of names of licensors or
    authors of the material; or

    e) Declining to grant rights under trademark law for use of some
    trade names, trademarks, or service marks; or

    f) Requiring indemnification of licensors and authors of that
    material by anyone who conveys the material (or modified versions of
    it) with contractual assumptions of liability to the recipient, for
    any liability that these contractual assumptions directly impose on
    those licensors and authors.

  All other non-permissive additional terms are considered "further
restrictions" within the meaning of section 10.  If the Program as you
received it, or any part of it, contains a notice stating that it is
governed by this License along with a term that is a further
restriction, you may remove that term.  If a license document contains
a further restriction but permits relicensing or conveying under this
License, you may add to a covered work material governed by the terms
of that license document, provided that the further restriction does
not survive such relicensing or conveying.

  If you add terms to a covered work in accord with this section, you
must place, in the relevant source files, a statement of the
additional terms that apply to those files, or a notice indicating
where to find the applicable terms.

  Additional terms, permissive or non-permissive, may be stated in the
form of a separately written license, or stated as exceptions;
the above requirements apply either way.

  8. Termination.

  You may not propagate or modify a covered work except as expressly
provided under this License.  Any attempt otherwise to propagate or
modify it is void, and will automatically terminate your rights under
this License (including any patent licenses granted under the third
paragraph of section 11).

  However, if you cease all violation of this License, then your
license from a particular copyright holder is reinstated (a)
provisionally, unless and until the copyright holder explicitly and
finally terminates your license, and (b) permanently, if the copyright
holder fails to notify you of the violation by some reasonable means
prior to 60 days after the cessation.

  Moreover, your license from a particular copyright holder is
reinstated permanently if the copyright holder notifies you of the
violation by some reasonable means, this is the first time you have
received notice of violation of this License (for any work) from that
copyright holder, and you cure the violation prior to 30 days after
your receipt of the notice.

  Termination of your rights under this section does not terminate the
licenses of parties who have received copies or rights from you under
this License.  If your rights have been terminated and not permanently
reinstated, you do not qualify to receive new licenses for the same
material under section 10.

  9. Acceptance Not Required for Having Copies.

  You are not required to accept this License in order to receive or
run a copy of the Program.  Ancillary propagation of a covered work
occurring solely as a consequence of using peer-to-peer transmission
to receive a copy likewise does not require acceptance.  However,
nothing other than this License grants you permission to propagate or
modify any covered work.  These actions infringe copyright if you do
not accept this License.  Therefore, by modifying or propagating a
covered work, you indicate your acceptance of this License to do so.

  10. Automatic Licensing of Downstream Recipients.

  Each time you convey a covered work, the recipient automatically
receives a license from the original licensors, to run, modify and
propagate that work, subject to this License.  You are not responsible
for enforcing compliance by third parties with this License.

  An "entity transaction" is a transaction transferring control of an
organization, or substantially all assets of one, or subdividing an
organization, or merging organizations.  If propagation of a covered
work results from an entity transaction, each party to that
transaction who receives a copy of the work also receives whatever
licenses to the work the party's predecessor in interest had or could
give under the previous paragraph, plus a right to possession of the
Corresponding Source of the work from the predecessor in interest, if
the predecessor has it or can get it with reasonable efforts.

  You may not impose any further restrictions on the exercise of the
rights granted or affirmed under this License.  For example, you may
not impose a license fee, royalty, or other charge for exercise of
rights granted under this License, and you may not initiate litigation
(including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that
any patent claim is infringed by making, using, selling, offering for
sale, or importing the Program or any portion of it.

  11. Patents.

  A "contributor" is a copyright holder who authorizes use under this
License of the Program or a work on which the Program is based.  The
work thus licensed is called the contributor's "contributor version".

  A contributor's "essential patent claims" are all patent claims
owned or controlled by the contributor, whether already acquired or
hereafter acquired, that would be infringed by some manner, permitted
by this License, of making, using, or selling its contributor version,
but do not include claims that would be infringed only as a
consequence of further modification of the contributor version.  For
purposes of this definition, "control" includes the right to grant
patent sublicenses in a manner consistent with the requirements of
this License.

  Each contributor grants you a non-exclusive, worldwide, royalty-free
patent license under the contributor's essential patent claims, to
make, use, sell, offer for sale, import and otherwise run, modify and
propagate the contents of its contributor version.

  In the following three paragraphs, a "patent license" is any express
agreement or commitment, however denominated, not to enforce a patent
(such as an express permission to practice a patent or covenant not to
sue for patent infringement).  To "grant" such a patent license to a
party means to make such an agreement or commitment not to enforce a
patent against the party.

  If you convey a covered work, knowingly relying on a patent license,
and the Corresponding Source of the work is not available for anyone
to copy, free of charge and under the terms of this License, through a
publicly available network server or other readily accessible means,
then you must either (1) cause the Corresponding Source to be so
available, or (2) arrange to deprive yourself of the benefit of the
patent license for this particular work, or (3) arrange, in a manner
consistent with the requirements of this License, to extend the patent
license to downstream recipients.  "Knowingly relying" means you have
actual knowledge that, but for the patent license, your conveying the
covered work in a country, or your recipient's use of the covered work
in a country, would infringe one or more identifiable patents in that
country that you have reason to believe are valid.

  If, pursuant to or in connection with a single transaction or
arrangement, you convey, or propagate by procuring conveyance of, a
covered work, and grant a patent license to some of the parties
receiving the covered work authorizing them to use, propagate, modify
or convey a specific copy of the covered work, then the patent license
you grant is automatically extended to all recipients of the covered
work and works based on it.

  A patent license is "discriminatory" if it does not include within
the scope of its coverage, prohibits the exercise of, or is
conditioned on the non-exercise of one or more of the rights that are
specifically granted under this License.  You may not convey a covered
work if you are a party to an arrangement with a third party that is
in the business of distributing software, under which you make payment
to the third party based on the extent of your activity of conveying
the work, and under which the third party grants, to any of the
parties who would receive the covered work from you, a discriminatory
patent license (a) in connection with copies of the covered work
conveyed by you (or copies made from those copies), or (b) primarily
for and in connection with specific products or compilations that
contain the covered work, unless you entered into that arrangement,
or that patent license was granted, prior to 28 March 2007.

  Nothing in this License shall be construed as excluding or limiting
any implied license or other defenses to infringement that may
otherwise be available to you under applicable patent law.

  12. No Surrender of Others' Freedom.

  If conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot convey a
covered work so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may
not convey it at all.  For example, if you agree to terms that obligate you
to collect a royalty for further conveying from those to whom you convey
the Program, the only way you could satisfy both those terms and this
License would be to refrain entirely from conveying the Program.

  13. Use with the GNU Affero General Public License.

  Notwithstanding any other provision of this License, you have
permission to link or combine any covered work with a work licensed
under version 3 of the GNU Affero General Public License into a single
combined work, and to convey the resulting work.  The terms of this
License will continue to apply to the part which is the covered work,
but the special requirements of the GNU Affero General Public License,
section 13, concerning interaction through a network will apply to the
combination as such.

  14. Revised Versions of this License.

  The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of
the GNU General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

  Each version is given a distinguishing version number.  If the
Program specifies that a certain numbered version of the GNU General
Public License "or any later version" applies to it, you have the
option of following the terms and conditions either of that numbered
version or of any later version published by the Free Software
Foundation.  If the Program does not specify a version number of the
GNU General Public License, you may choose any version ever published
by the Free Software Foundation.

  If the Program specifies that a proxy can decide which future
versions of the GNU General Public License can be used, that proxy's
public statement of acceptance of a version permanently authorizes you
to choose that version for the Program.

  Later license versions may give you additional or different
permissions.  However, no additional obligations are imposed on any
author or copyright holder as a result of your choosing to follow a
later version.

  15. Disclaimer of Warranty.

  THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT
HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY
OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM
IS WITH YOU.  SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF
ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

  16. Limitation of Liability.

  IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MODIFIES AND/OR CONVEYS
THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE
USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF
DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS),
EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGES.

  17. Interpretation of Sections 15 and 16.

  If the disclaimer of warranty and limitation of liability provided
above cannot be given local legal effect according to their terms,
reviewing courts shall apply local law that most closely approximates
an absolute waiver of all civil liability in connection with the
Program, unless a warranty or assumption of liability accompanies a
copy of the Program in return for a fee.

                     END OF TERMS AND CONDITIONS

            How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
state the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) <year>  <name of author>

    This program is free software: you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License
    along with this program.  If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

  If the program does terminal interaction, make it output a short
notice like this when it starts in an interactive mode:

    <program>  Copyright (C) <year>  <name of author>
    This program comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, your program's commands
might be different; for a GUI interface, you would use an "about box".

  You should also get your employer (if you work as a programmer) or school,
if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if necessary.
For more information on this, and how to apply and follow the GNU GPL, see
<http://www.gnu.org/licenses/>.

  The GNU General Public License does not permit incorporating your program
into proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you
may consider it more useful to permit linking proprietary applications with
the library.  If this is what you want to do, use the GNU Lesser General
Public License instead of this License.  But first, please read
<http://www.gnu.org/philosophy/why-not-lgpl.html>.




OEBPS/Images/obr_1_1.jpg
Server Server

Klient (navstevnik webu)

l Kad T Vysledek
Zpracovant HTIL HTML + skript
| R
na serveru

Kéd PHP Javascript





OEBPS/Images/obr_2_3.jpg
@ wose

What's your site's name?

Test

[——

[—

O]

[r—






OEBPS/Images/obr_2_8.jpg
“ Test

v e






OEBPS/Images/tip.png





OEBPS/Images/obr_2_7.jpg
Ll s ° ¢ Test

e wsausoz






OEBPS/Images/cover.png
PROVODCE

GIRADA

®
® ° o . 0
U e T e e Y X 9 ooy

WordPress

i od zaklad
k profesionalnimu pouziti

N — i e

Michal Bures, Adam Laita, Marek Laurencik

—

Uvod do redakéniho systému WordPress, jeho instalace a obsluha
Tvorba webovych stranek a prispévkil

Prace s textem, obrazky, medialnimi soubory a soubory PDF
Nastaveni vzhledu webu, tvorba menu a prace se systémem uzivatell

Prace se Sablonami, pluginy a widgety
VyuZziti vlastniho kédu, vlastniho formatovani a vlastnich datovych tabulek

Vytvoreni vlastni $ablony





OEBPS/Images/obr_2_2.jpg
Looks like you haven't
created any sites yet!






OEBPS/Images/obr_2_10.png
T ][

] vt [

et e o Gy Vo5

[e—

T —

=

[T







OEBPS/Images/obr_2_6.jpg
o«







OEBPS/Images/obr_2_11.png
e
.
~ [ -
EC Y |
ol T e
.
. Wm0 e P

e

D00 fetmpiotnt | 04






OEBPS/Images/obr_2_1.jpg
The #1 local WordPress
development tool







OEBPS/Images/obr_2_5.jpg
Setup WordPress.

© oo @ sovirerens Q) s






